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ACIKLAMALAR

KOD 141E00004

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi

DAL /MESL EK Igrvken Cocuklukta Ogvretmen Y ardimcihgi-Ozel Egitimde
Ogretmen Yar dimcilig

MODULUN ADI Biligsel Gelisim

MODULUN TANIMI

Cocuklarin bilissel gelisim ozelliklerini tanitan ve bu yas
grubu gocuklarimn bilissel gelisim 6zelliklerine uygun
etkinlik segcmeyi ve arag gereg hazirlamay: igceren dgrenme
materyalidir

SURE 40/16
ON KOSUL Birey Gelisimi Modiiliinii basarmis ol mak
YETERLIK Bilissel gelisime uygun etkinlik hazirlamak
Genel Amag
Uygun ortam saglandiginda, bireyin biligsel gelisim
ozelliklerine uygun etkinlik hazirlayabileceksiniz.
MODULUN AMACI | Amadlar

1. Uygun ortam saglandiginda, bireyin biligsel gelisim
ozelliklerine uygun etkinlik segebileceksiniz.

2. Uygun ortam saglandiginda, bireyin biligsel gelisim
ozelliklerine uygun arag gereg hazirlayabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam : Sinif, Erken Cocukluk Egitim Kurumlari, O__zel
Egitim Kurumlari, Rehberlik Arastirma Merkezleri, Ozel ve
Kamu kurum ve kuruluslarinda bulunan egitim odalar:...
Donamim : Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon,
fotograflar, afis, brosur, dergiler, uyarici pano tepegtz, asetat,
fotograflar, CD, VCD, bilgisayar donanimlari, VCD, DVD,
televizyon, projeksiyon...

Legolar, yap bozlar, ¢esitli kavram gelistirici egitici
oyuncaklar, egitici kitaplar, zeka gelistiren oyunlar...

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modulde yer alan her grenme faaliyetinden sonra, verilen
olcme araglariyla kazandigimz bilgileri 6lcerek kendinizi
degerlendirebileceksiniz.

Modul sonunda kazandiginiz bilgi ve becerileri
degerlendirmek amaciyla 6gretmeniniz tarafindan
hazirlanacak 6l¢cme araglariyla degerlendirileceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cocuk gelisimi ve egitiminde, erken cocukluk egitimi ve 6zel egitim, dnemli bir yer
tutar. Cocugu ve gelisimini bilmek, insani tammmak, olarak nitelendirilebilir. Yasamin ilk
yillar1, bireyin gelisiminin temelini olusturmasi, temel bilgi ve becerilerin bu erken gelisim
yillarinda kazanilmasi nedeniyle biyik 6nem tasir. Yasamn ilk yillari, cocuk gelisiminin
hizla yonlendigi kritik yillardir. Bu erken gelisim yillarinda temeli atilan gelisimlerden biri
de biligsel gelisimdir.

Bilissal gelisim, cocugun zihinsel faaliyetlerini icermektedir. Her ¢ocuk, birbirinden
farkli bir bilissd yap ve yeteneklerle dinyaya gelmektedir. Cocugun egitimiyle ilgilenenler
tarafindan, cocuklarin bilissel 6zelliklerinin tamnmasi, onlarin saglikli bir gelisim gostererek
basariya ulasmalar1 ve nitelikli bir biligsel donamima sahip olmalar icin ¢ok Gnemlidir.
Dogum oOncesinde ve sonrasinda cocuga sunacagimiz bilingli secilmis uyaricilar, arag
gerecler, bilingli dizenlenmis egitim ortamlar1 ve etkinlikler, saglikli bilissd gelisimi
destekler ve hiligsel gelisim kapasitelerini en Ust diizeyde kullanmalarim saglar. Cocuklara
etkinlik hazirlarken, cocuklarin bireysel farkliliklar géz 6éninde bulundurulmalidir. Bu da
cocuklarinin gelisim ozelliklerini, 6zellikle de bilissel gelisim 6zelliklerini ve siireci bilmekle
olahilir.

Bu modulde, cocuklarin bilissel gelisim oOzelliklerini  dgrenerek, cocuklarin bu
aandaki gelisimlerine etkili olarak yardim edebileceksiniz. Bilissel gelisimle ilgili verilen
ornek etkinlik ve arag gerec rehberliginde, siz de uygun etkinlik secmek, yaraticiligimz
kullanarak, 6zgln arag gereg hazirlayabilmek icin yeni bilgi ve beceriler kazanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda, bireyin bilissel gelisim 6zelliklerine uygun etkinlik secebileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Cevrenizde bulunan cocuklarin, bilissel gelisim 6zelliklerini ve etkinliklerini
gozlemleyerek, gozlemlerinizi  fotograflarla ve kamera c¢ekimleriyle
destekleyerek power point sunus olusturacak sekilde bir rapor haine getirip,
edindiginiz deneyimleri arkadaslariniza sunarak paylasiniz.

1. BILISSEL GELISIM

1.1. Tamm ve Onemi

Insan insan yapan 6zelliklerden biri de bilissel guictidir. Bu glicilyle diger canlilardan
Ustlin hale gelerek, onlart egemenligi atina alir. Dogayla basa ¢cikmaya calisarak, kiltirel
degerler Oretir, teknolojiyi gelistirerek, yasam kolaylastinr ve anlamli kilar. Egitim de
insanin bilis glictini gelistirmeye rehberlik eder.

Bilis, ileri zihinsdl strecleri icerir. Zihinsel siregler; dikkat, algi, bellek, dil gelisimi,
okuma ve yazma, problem ¢tzme, animsama, dusinme, akil, yaraticilik vb. kapsayan genis
bir terimdir. Bilissed gelisim; dogumundan baslayarak, c¢evremizdeki dinyayla
etkilesimimizi saglayan ve dinyamizi anlamamizi yarayan bilginin edinilip kullamlmasina,
saklanmasina, yorumlanarak yeniden dizenlenmesine, degerlendirilmesine yardim eden,
bitln zihinsel slrecleri icine aan bir gelisim alamdir. Birey, zihinsel siireglerde hem nitelik
hem de icerik agisindan giderek yetkinlesir. Bu gelisimin 6nemli bir 6gesi olan bilgi
kazanma yontemiyle, zihinsel etkinlikler arasinda siki bir iligki vardir. Biligsel gelisim
gocugun gordugl, duydugu, dokundugu tattigi nesneler hakkinda disiinmesini ifade eder. Bu
distincenin icerdigi konular, etki tepki iliskisini, olaylardaki ardisikligi, nesneler arasindaki
benzerlik ve farkliligi anlamak, objeleri kategorize edebilmek, mantik yiriterek cevaplamayi
icerir. Bilissal gelisimin amaci; soyut sekilde akil ylritme, varsayimsal durumlar hakkinda
mantiksal distinme, kurallart karmasik ve daha yiksek yapida drgiitleme olarak goruldr.

Piaget'e gore biligsel gelisim, organizmamn dogumdan o6limine kadar farkli
basamaklardan gecerek dizenli olarak niteliksel bir degisimicine girmesi olarak tanimlanir.

Bilissel gelisim de cocuklarin kendi bilgilerini incelemeleri, denemeleri ve
uygulamaya dontstirmeleri 6nemlidir. Burada yetiskinlerin rolU de ¢cok dnemlidir. Erken
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cocukluk déneminde cocugun bilissel dzelliklerini inceledigimizde yetiskinlerden farklidir.
Cocuklarin kendine 6zgu bir diinya gorusleri ve dusUnce yapilar vardir.

Bilissel sistem cevreden girdiler dir. Girdileri dgilar, algiladiklarim belleginde saklar.
Dustnduginde algiladiklarim belleginden ¢agirarak kullanir. Daha da iyi disiinmek icin
bilgileri kavramlastirir ve genellestirir. Yeni distncelerle ¢iktilar verir. Ciktilardan donat
air. Aldigi dontitlerle biligsel glictini gelistirir. Farkli girdiler aldiginda, dengel eme yapar.

 iYeni digincelerle
- piktilar verir,

# Almlama
# Bellekte saklama
# Digiintirkeen hellekten cafirma

{evreden gelen # Bilgileri kavramlagtirma,
air diler genellestirme
idilardan G856 Al
Biligsel Sistem |

Sekil 1.1: Bilissel giiciini byatur, genisletir
1.2. Bilissel Gelisimlellgili Ogeler
1.2.1. Gizil gug

Potansiyel, gerceklesmeyen ama gerceklesebilecek olan, sakli olan gii¢c anlamina
gelmektedir. Cocugun kalitimla getirdigi ve egitim yoluyla ortaya cikacagi disuntlen
yetenekleri ve 6zellikleri gizil glic olarak isimlendirilir. Kalitimla gelen dogal yollarla ortaya
cikan ozellikler gizli degildir. Gizil giic egitim yoluyla ortaya gikar.

1.2.2. Yetenek

Bireyin bilissel, duyussal ve motor davranslarla ilgili gizil gicl yetenek olarak
nitelendirilir. Birey; bilissel, duyussal ve motor yetenekleriyle bilgi ve becerileri dgrenir.
Bireyin yetenekleri 6grenmenin, bir meslek edinmenin, bir Uriin Uretmenin dayandig: gizil
guctir. Birey, yeteneklerini; dgrenme yoluyla yeterlilige donustirdr. Yeterlilik, bireyin
yeteneklerinin is yapabilecek, uygulama yapabilecek, Urtin Uretebilecek, eyleme gegebilecek
nitelikte aciga cikarilmasidir. Y eterlilik, eyleme gecebilme niteligidir.

Yetenekli insanlar, bir Uretim etkinligi icinde olup hemen fark edilir. Urettikleri
nicelik ve nitelik acisindan, o aanda Uretilenlerden Ustin ve yeni olma Ozellikleriyle,
kolayca ayirt edilir. Y etenek, insanligin ilerlemesi icin vazgegilmezdir.
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1.2.3. Algi

Resim 1.1: Algilama

Insanin  dogumdan itibaren, yasami boyunca duyularim kullanarak cevresindeki
bilgileri organize etme, anlama, yorumlama ve yeni durumlara kendini uydurma siirecine,
a g denir. Algilamamiz saglayan, duyu organlarimiz olan gézin, kulagin, agzin, burnun, €lin
ve ayagin saglikli olmasi uyaricilara anlam verilerek, yorumlanmast icin 6nemlidir. Ornegin;
yolun karsisindan gelen arkadasimiz bize dogru yirimektedir. Acikca bize dogru yirirken,
bize dogru bakmaktadir. Bizim goruntiimiiz onun gbzune, retinasina yansimistir. Biyolojik
yapist icerisinde gbz bu goéruntlyld beyne ulastirmistir. Beyin burada yapmasi gereken
duyusal bilginin alinmasindan sonra, anlama, secilme, diizenleme ve yorumlama asamalarin
gerceklestirir. Arkadasimizin bizi fark ederek, selamlamasinm bekleriz. Parlak bir 151810, €
fenerinin 1s181 oldugu, ancak algi yoluyla ayirt edilebilir.

Algilamada olgunlasmamn, 6grenmenin, deneyimlerin, gegmis Yyasantilarin,
beklentilerin dnemi buyudktur.

Yeni dogan bebegin gorsel agilari, zorunlu algilar ve segici agilar olmak Uzere iki
grupta toplamr. Zorunlu ve segici algilar karsilastirilldiginda bebegin zorunlu algilamada her
bir uyariciya tek tek ve dikkatle baktigi, secici algilamadaysa goziin, hedef nesneler arasinda
esnek bir sekilde hareket ettigi gorulr.

Algilama siirecinde sema, imge ve semboller dnemlidir. Semainsan zihninde, cevreye
uyabilmeyi saglayan davranis ve duslnce kaliplarimin gevre ile zihin arasindaki etkilesimi
sonucu ortaya cikar. imge duyu organlariyla alinan duyularin, beyinde kalan izleri olarak
ifade edilir. Algilamadaki gorsel imge 2 yasin sonlarina dogru gelisir. Sembol esya ve
olaylarin gegici temsilcileri olarak ifade edilir. Ornegin, bir iletisim sembolii olan kelime,
yazil1 veya s0zIU kullanilirken, bir muzik parcasi, sesle veya bir muzik aletiyle ifade edilir.
Bir olay; bir resimle, siirle yadajest ve mimiklerle anlatilir.

Duyu organlar yoluyla ¢cocuk, kendisine ve ¢evresine anlam verir. Dogumdan itibaren
kendi vicudunu gevresinden ayiramayan bir varlik olan gcocuk, 3 yasindan itibaren nesneler
hakkinda fikirlere sahiptir. Bebek dogdugu andan itibaren ellerini, ayaklarimn tammaya
baslar. Arastirmalara gore bebek ilk yillarda, zamanimin ¢ogunu cevresini tanmmayla gegirir.
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Cocuk cevresindeki nesnelere uzanmir, dokunur, onlart agzina alip tadina bakar ve koklayarak
incelemeye calisir. TUm duyu organlarimt kullandigi gordlir. Bir ses duydugunda bu ses
cikaran nesne ya da bireyi arar. Gordiginde, sesle gorintinin birbiriyle iliskili oldugunu
anlar. Algilamanin gelismesiyle, tamidiklara ve yabancilara verilen tepkiler degisir. Cocuk
basta nesneleri, bir bitin halinde gorme egilimindedir. Yas1 ilerledikge, nesnelerin,
ayrintilarint ve 6zelliklerini benzer algilamaya dogru ilerler. Hemen hemen 2 yasina kadar
cocuk, nesnelerin birbirinden farkli 6zelliklerini algilayamaz. Ornegin, gordiigi biitin dort
ayakli hayvanlar (kbpek, inek, koyun) tanichgi kediye benzetir. Miyav miyav diye geneller.

Algi hizl1 bir gelisme gosterir. Gelisme sirasinda degisikliklere ugrar. Bu degisiklikleri
dort grupta toplamak mimkainddir.

1.2.3.1. Algida Segicilik

Cevremizde cok sayida uyarici vardir. Organizmamn bunlarin timind birden
agilamas zordur. Bu nedenle organizma cevreden gelen uyaricilarin bazilarint segmesine,
algida secicilik denir. Algida secicilikte dikkat énemlidir. Dikkat algilamaya hazir olmay1
ifade eder. Biz cevremizde, dikkat ettigimiz nesneleri ve olaylart agilariz. Ayni vitrine
bakan iki arkadastan gomlege ihtiyaci olan gbmlegi, kazaga ihtiyaci olanin kazagi gérmesi
gibi... Algilamaya hazir olma da énemlidir. Bu bireyden kaynaklanan bir unsurdur. Kisi, pek
cok uyaran arasindan sadece birini ya da birkagim algilayabilir. Ornegin, bir anne gece
aglayan bebeginin sesini duyabilir; ama telefonun sesini duymayabilir. Bu annenin neyi
adgilamaya hazir oldugu ile ilgilidir. Gudllenme de agilama icin 6énemli bir etkendir.
Gudulenmeye gore, herhangi bir seyi algilarken gormek istedigimizi gordr, duymak
istedigimizi duyariz. Fazla ve gereksiz bilgileri 6nemsemeyiz. Secicilikte énemli etkenlerden
biridir. Onceden agilanan nesne ve olaylar bellekte iz birakir. Yeni bir algilama oldugunda,
eski yasantilarin bellekteki izleriyle yeni algi birleserek, bellekte iz birakir. Uyaricilarin
renkleri, biyukl g, siddeti gibi baz1 6zellikleri dikkatimizi ¢eker. Renkli uyaricilar, renksiz
uyaricilardan daha cok dikkat ceker.

1.2.3.2. Ayirt Etme Becerisinin Gelisimi

Ayirt etme dnceden bir bitliin olarak gorilen bir nesne ya da durumun, zamanla
parcalarini, ayrintilarim ve benzer nesneleri birbirinden ayri kilan 6zelliklerini, agilama
egilimi olarak nitelendirilir. Erken g¢ocukluk déneminde cocuk, karmasik bir sekli bUtln
olarak agilar; fakat ayrintilara dikkat etmez. Alti1 yasindan sonra ayrintilara dikkat etmeye,
ayrintilar1 birlestirmeye ve bitinleyici bir agilamaya yonelir. Boylece bitind, parcalari,
parcalarin birbiriyle ve biitlnle olan iliskilerini ayn anda algilama gergeklesebilir. Algr icin
on kosul, sekil ve zemin ayrimidir. Sekli zeminde, parcay: bltlinden ayirtetme ergenlige
kadar gelisir. Cocuk erken gocukluk yillarinda sesin de ayirt edilmesi gelisimini stirddirtir.



Resim 1.2: Ayirt Etme Beceris

1.2.3.3. Nesne Kavrami

Cocuk, nesneyleilgili U¢ temel beceriyi kazandiginda diinyayla
Etkilesimi; etkili, islevsel ve yetiskininkine benzer olacaktir. Bu beceriler:

>
>
>
>

Nesne devamliligi,
Nesne degismezligi,
Nesne kimligidir.

Nesne Devamliligi nesnelerin yer tutan varliklar olduguna, algi alam disinda
olduklarinda dahi var olmay: strdirdiklerine iliskin bilgidir. Bu kavram, bebek
18 aylik olana kadar ¢esitli asamalarla kazarlir.

Dort aydan kictk bebekler, gorme alan icinde olan ve hareket ettirilen nesneyi
takip eder. Gorme alamndan ciktiginda ilgilerini kaybettikleri ve baska tarafa
dondukleri gordlmistir. Bebek gorme alani icinde olan annesinin hareketlerine
izler; ancak goérme alanimin disina ciktiginda, anneyi arama egiliminde
bulunmaz.

Nesnenin varligint strdirdigine iliskin ilk dustnceler 4-8 ay civarinda goralOr.
6 aylik bebek, elinden disen oyuncagim bir siire arar, kisa bir sire sonra ilgisi
dagilir. 8. aydan sonra, bebek oyuncagi gbzinin 6ninde, bir ortinin altina
saklandiginda ortiyt kaldirip oyuncagim arar. Ancak bebegin oyuncagi, ilk
saklandigi yerden alinip baska bir yere saklandiginda oyuncagi hala ilk
saklandig1 yerde arama egilimindedir.

12-18 ay civarinda, nesneyi en son gordigu yerde ararlar. Nesnenin stirekliligi
kavrami, 18-24 ay civarinda gelismistir. Top oynarken sandalye ve masanin
arasindan gecerek diger tarafa ulasan topu aramadan, diger masanin arkasina
dolasarak alir ve oyun oynamaya devam eder. Bebeklerin nesne sirekliligi, kisi
strekliliginden sonra gelisir. Bebek annesi gbziinin 6niinden kayboldugunda
varliginm sirdirdiglind oyuncagindan énce kavrar.

Nesne degismezligi; uzaklik, yon, bakis acis1 degisiklikleri ve 1s1k golge gibi
degisik bicim ve durumlarda gordiigli nesnenin ya da insanin ayn nesne ya da
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insan oldugu, yani degismediginin agilanmasidir. Nesne degismezligi, 2-3
yaslarinda gerceklesir. 2-3 yaslarindan 6nce cocuklarin, nesnelerin gercek
ozelliklerine iliskin fikirleri net degildir. Cocuk uzaktayken kigik gorinen bir
bisikletin, yakinlastikga blyldigini disinebilmektedir. Masada bulunan
bardaklar uzaktan kiguk, yakindan biyik gérinmektedir.

»  Nesne kimligi; nesnenin bir giinden digerine, bir durumdan baska bir duruma
aym oldugunu tamma yetenegi olarak nitelendirilir. Bebekler 8-9. aylarda
nesneyi sadece hilinen tek ortamda, tUm ipuclartyla birlikteyken tanirlar.
Ornegin; yemek saatinde kendi bardagim tamr. Baska bir ortamda bardagin
tammayabilir. Bebek 9-10 aylikken bardaginin icinde tanmidik icecek varsa
bardagin her durumda tanir. 10-11. aydayken bardagini, her durumda tanir. 1
yas ve sonrasinda diger bardaklarin da bardak oldugunu fark eder ve uygun
sekilde kullanir. Daha sonrada bardaklar kategorisi hakkinda fikir gelistirir.
Bardaklar scrifimin Gyelerini tamir. Diger simiflardan ayirt eder.

1.2.3.4. Ben Merkezcilikte Azalma

Benmerkezcilik, kicUk cocuklarda vardir. Herkesin kendisi gibi dustUndigind,
hissettigini, kendisinin sevdigi seyleri, herkesin sevdigini, kendisinin sevmedigi seyleri de
sevmedigini distindr. Kendi goris ve agilarimn herkes tarafindan aym sekilde anlagildigin
distunir. Kégida cizdigi karalamalarin bebek olduguna inanir ve sdyler. Herkesin resmi,
bebek olarak gordigini dusUndr. Diger kisilerin resmi, bebek olarak gdrmemesini
kavrayamaz ve sinirlenir. Bir k&gida bir seyler gizer, bunun bir kdpek oldugunu sdyler ve
herkesin bunu bir képek olarak gérdigini diisUindr.

1.2.4. Dikkat

Dikkat; dikkat sires ve dikkat seciciligi olarak isimlendirilen iki slregten olusur.
Y aslabirlikte dikkatin stiresinde ve secicili ginde degisme olur.

Dikkat slresi, bireyin bir noktaya yoneldigi zaman olarak tanimlanabilir. Odak
noktasinin degismesi de dikkat dagilmasidir.

Dikkat seciciligiyse, odaklanan uyariciy: tamima, belirgin ve temel nitelikleri belirleme
islemi olarak ifade edilir.

Dikkati uyaran etmenler ikiye ayrir:

»  Dis etmenlerde, uyaricilarin giict dikkati ¢eker. Parlak bir nesne, yiksek bir ses
dikkat ceker. Tekrarlanan uyaricilar dikkat ceker. Bir ismi birkac kez
tekrarlamak gibi. Degisiklik dikkat ceker. Her zaman ses ¢ikaran, ama ¢ogu kez
dikkat etmedigimiz saatin tikirtisi kesildiginde dikkatimizi gekmesi gibi.



Resim 1.3: Dikkat

>  I¢ etmenler: Bireylerin kendine 6zgu ilgi ve gereksinimleri vardir. Acikan
birinin dikkatini yemekler ve yemek kokular: ¢eker. Dikkat bunlara baglidir.

Erken cocukluk donemde cocuklarin dikkatleri, secicilikleri ve dikkat streleri azalir.
Dort yasindaki gocuklar, oyun alamnda kaybolan oyuncaklarim en son gordikleri ve
kaybolduklarint anladiklar1 yerlere, sistemli bir sekilde bakarak bulmaya calisirlar.
Dikkatlerini planli kullanirlar; fakat detayli resimler ve yazili metinler verildiginde erken
cocukluk donemi gocuklarinin daha basarisiz oldugu gorilmektedir. Erken ¢ocukluk donemi
cocuklart okul cagi cocuklar1 kadar cevreye dikkat etmezler. Neye dikkat edecekleri
konusunda okul ¢ag1 ¢ocuklar: kadar secici olmadiklar: gortlmuistir. Cocuklar biytdikce
bir yiginin iginden bir resmi, bir nesneyi dahaiyi secerler ve diger sesere 6nem vermeyerek
bir ses ayirt ederler. Cocuklar uyariciyr segmek, dikkatlerini odaklamak icin gittikge artan
bir beceri elde ederler.

Erken cocukluk doneminin cgocuklari neye dikkat ettikleri veya hatirladiklar
konularinda, okul c¢agi c¢ocuklarindan ayrilmaktadirlar. Erken cocukluk ddnemindeki
cocuklar, dikkatlerini bilincli olarak kontrol edecek ve yonlendirecek stratgjiye sahip
degillerdir. Okul cagi1 cocuklar:, dikkat etmek igin bilingli stratejilere sahip olup segici
olmalar1 gerektigini bilmektedirler.

Etkinlik
Materyaller: Eslestirme kartlar:

2-3 kisilik oynanan bir etkinlik olabilir. Cocuklara eslestirme kartlari masaya ters
cevrilerek verilir. Cocuklar siraile kart gekerler. Cektikleri kartin esini bulmaya calisirlar. ik
kart1 agan ¢cocuga, kedi ciktigim varsayalim, ikinci kez agma sansini denerken ¢ikan resim
kedi degilse tekrar karti masaya kapatir. Kapattig1 resmi algilayarak ve resme dikkat ederek
yerini de 6grenerek kapatmasi beklenir. Sira diger cocuga geldiginde, bir kart acarak kendi
resminin esini bulmaya calisir. Kendi kartinin esi degilse kapatir. Esini bulmussa bir kez
daha kart agma hakkim kullanir. Oyun bdyle devam ederken cocuklarin dikkat etme,
algilama, kartin yerini hatirlamagibi kavramlar: gelistirmesi saglanir.
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1.2.5. Kavram Olusturma

Kavramlar, bilgilerin yeniden diizenlenmesiyle ilgili bir durumdur. Sembol bir olay ya
da nesnenin temsilcisidir. Bir grup olay ya da nesneye ait bir dizi 6zelligin temsilcis
kavramdir. Birbiriyle iliskili nesne ve olaylarin ortak yonlerini kavram gosterir. Kavram
olusturma, siniflama islemidir. Cocuk nesnelerin fonksiyonlarini algilar. Zihinde kalan izler
(imge) Uzerinde bir takim isler yapar. Soyutlandiktan sonra birbiriyle karsilastirilarak
birbirine benzeyen, ortak niteliklere sahip olan izler gruplandirilir. Bu gruplar, kavram olarak
nitelendirilir. Ornegin anne kavrami gelistirmede gocuk, annesinin gorunisiind, yizind,
sacinin rengini, sesini, kokusunu, agilar. Annesini diger bireylerden ayirmaya baglar.
Anneyleilgili bilgi, beceri ve deneyimleri arttikga, cocuk dahaiyi bir anne kavrami gelistirir.

Kavram olusturma yetenegi, insanlarin nesneleri simiflandirmalarim saglar. Mavi
kavramyla nesneleri, mavi olan ve mavi olmayan olarak ayirabilir.

Kavram Ogrenme, ayirt etmeyi dgrenmeyle baslar. Belirli bir 6zellik ayirt etme
yetenegi ayni 0zellige sahip diger nesnelere genellendiginde, kavram Ggrenilir.

Kavram 6grenmede, baglanti kurma da bir yoldur. Bir kelimenin anlamini bilmeden
bazi olaylarla baglant: kurularak, kelimenin anlaminailiskin dogru bir fikir gelistirilebilir.

Kavramlar: dgrenmede tammlardan yararlamilabilir. Ornegin, cocuklarin pek cogu
sahini gérmemis olabilir; fakat sahin kavramina sahiptir. Sahinin resmlerini gérmis ve
kendilerine sahinin bir kus oldugu, ucan bir hayvan oldugu, ttylerinin bulundugu sdylenmis
olabilir. Bu da ¢ocuklara dogru bir sahin kavram verir. Uyaricilar dikkatli secilirse, ¢cocuk
iki yasindayken renk, sekil, hacim yoniinden degisen ozellikleri gruplayabilir. Ucg
yasindayken yetiskin gibi dlciitlere dayal1 olarak simflandirma yapabilir. Uc-alti yasindaki
cocuk, kopekleri atlar: ve cigekleri gruplandirmay basarabilir.

Ornegin, cocuklar giyinip soyunurken giysilerin renkleri, arkasi onii vb.; yemek
saatlerinde besinlerin buyUklGgl, soguk-sicak, sert-yumusak, vb. kek; kurabiye yapimi
sirasinda  Olcl kavramini; temizlik yaparken islak-kuru, temiz-kirli gibi kavramlar
ogrenebilir. Cocuklarla yapilan etkinliklerden sonra cocugun bagimsiz olarak calismalarina
izin verilip is bitiminde sozel 6diller kullanilmalidir.

Cocuga saglanan zengin uyaricilarin, ilgi ve ihtiyaca uygun olarak dizenlenmesi
gerekir. Onlarin nesnelerle birlikte deneyim yasadiginda, kavramlar: 6grenmesi daha kolay
olacaktir; ancak ¢ocuklarin kavram 6grenmelerine yardimcr olmak icin pahali oyuncaklara
ve mazemelere gerek yoktur. Her evde bulunan tencere, tava, corap, kasik ve
mecmualardaki resimlerin hepsi iyi 6gretim araclaridir.

Etkinlik:

Arac-Gerec: Farkli renklerde ve dokul arda kumasg toplar
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Kavramlar1 olusturmak icin gocugun gozleri kapatilarak degisik dokularda kumas
toplar verilerek ve sadece dokunarak yumusak, sert, tlylQ, tlysiz, agir hafif gibi kavramlar:
olusturmasina rehberlik yapabiliriz. Etkinlik, gozleri acik olarak yapilirsa degisik dokularda
hazirlanmig toplarin renkleri konusularak da renk kavramu gelistirici etkinlik yapabiliriz.
Ayni renkleri yan yana getirerek ¢ocuk, renkleri gruplandirmay: bagarabilir.

Ayrica gocuklarla kavram haritas: da olusturulabilir. Ornegin;

Elma => Meyve —=—> Yaz(ki;) meyves1 = AZacta (verde) vetizgen =2
Cekirdekli (Cekirdeksiz)

Agar => Bitki == Yaz (Ki3) bitkizi == Meyve veren (vermeyen)c—
Tapragim déken (délmeyen)

1.2.6. Bellek ve Hatirlama Guici

Bellek, bireyin tecriibelerinden edindigi ve 6grendigi bilgileri glvenilir bir bicimde,
tam ve dogru olarak zihinde tutmaya, istenildigi zaman kullanmaya olanak saglayan yetenek
olarak isimlendirilir. Bellegin glvenilirligini hatirlama gicl gosterir. Bellek ¢ yapisal
bilesimden olusur:

>
>
>
>

Duyusal kayit
Kisa stireli bellek
Uzun sUreli bellek

Duyusal kayit, bilgi isleme slrecinin ilk asamasidir. Duyular araciligiyla
cevredeki uyaricilardan cesitli bilgilerin secilerek agilanmasi, duyusal kayda
gelmesidir. Cevreden ainan uyarici, duyu organlar: yoluyla sinirleri uyarir. Bu
esnada uyaricinin izi yaklasik bir saniye duyuya kayit olur. Ornegin, bir kitabin
sayfalar1 hizla cevrildiginde sayfalardaki yazi ve resimler gézimiizde iz birakir.
Bu srrada dikkat ve secici algi, belirli izlerin kisa sireli bellege gecisini
saglarken, digerleri silinerek kaybolur. Duyusal kayit anlik bellek olarak da
isimlendirilir. Gelen duyusal hilgileri isleyerek kisa siireli bellege gegirir.

Kisa Sureli Bellek: Duyusal kayittaki bilgiler kisa siireli bellek sistemine gelir.
Gecici olarak bilgi depolanir. Kisa siireli bellege gelen ve tekrar edilerek uzun
sireli bellege aktarilamayan bilgiler unutulur. Kisa slreli bellekteyken silinen
bilgiler hatirlanmaz. Cocuk ilk olarak bir nesneyi duyulariyla algilar. Bunu daha
sonra kisa siireli bellege aktarir. Ornegin, cocuga sirali olarak gosterilmis
resmlerdeki hayvanlarin isimlerini, verilen siraya gore tekrar etmes
istendiginde, tekrarlamncaya kadar bilgi kisa siireli bellekte tutulur. Hayvanlarin
ismlerini  sbylemek icin vakit kaybedildiginde, cocuk tekrar hayvanlarin
isimlerini sirasina gore duymak isteyecektir. Kisa sireli bellegin bilgiyi
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kullanma siresi yirmi saniye kadardir. Anaokulu cocuklarimin bellekleri kisa
sirelidir.

Kisa stireli bellege bilgi, duyusal kayit ve uzun sireli bellekten gelir. Genellikle her
ikisi aym anda gergeklesir. Ornegin; birey bir kus ile karsilastiginda, kusun imgesi kisa siireli
bellege gecer, aym anda uzun sireli bellekten kuslara iliskin bilgi arastirilir ve kusun hangi
tur oldugu bdirlenmesi bu durumu agiklar.

»  Uzun Sirei Bellek: Bilgiler burada uzun sire saklanir. Kisa stireli bellekteki
uyaricilarin tekrarlanarak geldigi, eski bilgilerle drgutlenerek uzun siire depo
edilip, saklandig1 yerdir. Uzun sireli bellekteki bilgiler, dogru bir uyarici ile
karsilastiginda degismeden hatirlanir. Kisa sireli bellekteki etkin bilgiler, uzun
sureli bellekte edilgen olur. Uzun siireli bellegin kapasite sinirlar: belli degildir.
Ornegin, gocuk daha onceden kisa siireli bellege depo ettigi sirali olarak
gosterilmis resimlerdeki hayvanlarin isimlerini tekrarlar yaparak ve degisik
yasantilarla da hayvanlarin isimlerini uzun stireli bellege aktarir ve saklar. Uzun
stire sonra hayvanmin resmini gordiginde, onu dogru olarak isimlendirir. Kisa
sureli bellekteki bilgilerin uzun sireli bellege gecmes icin bireyin cabasi
gereklidir. Tekrar ve gruplama sirecleri iyi calistiginda uzun sireli bellekte
depolanan bilgiler istenildiginde hatirlamir. Bilginin uzunlugu depolama igin
onemlidir. Ayricabilgilerin 6rgitlenmis olmasi, hatirlamay: ¢cabuklastirir.

Ornesgin, bilgisayarda yaz yazarken elektriklerin kesildigini dustiniirsek, bellege kayit
yapmachigimiz icin bilgiler bellege kaydolmamustir. Bilgisayarda yazdigimiz yazi, bizim
bellegimizde iz birakir. Bilgisayarda yazi tekrar yazildiginda bilgileri kaydedersek kisa sureli
bellege kaydederiz. Dosyalayarak bilgimizi belgelerimizin icine koyariz. Ihtiyacimiz
oldugunda bu bilgiyi, uzun siireli bellekten dosyaya geri aliriz.

LS, «

= =

24

Resim 1.4: Bilgisayar

Uygun bir uyariciyla zihindeki bilgilerin glvenilir bir sekilde bilingli hale gelmesine
hatirlama guict denir. Bellegin guvenilirligini, hatirlama glct gosterir. Kisilerin ilgileri,
guduleri, duyular1 hatirlamalarini etkiler. Bilgilerin anlamli olmasi da hatirlama yetenegini
arttirir. Mantik gelistikce, hatirlama yetenegi de artar.

Kuclk ¢ocuk gordigi son nesneyi hatirlar; ancak 2 yasindayken bir veyaiki nesneden
fazlasini hatirlayamazken, 3 yasindaki gocuk nesnelerin sadece ikisini hatirlar. 4 yasinda ise
nesnelerin 3-4 tanesini hatirlar. Tanima, hatirlamadan kolaydir. 4-7 yaslarinda hatirlama,
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hizla gelisir. Y agla birlikte tamima gicinin arttigi gordlir. Okul ¢agi cocugu yeni bilgilerin
bircogunu hatirlayabilir, daha 6nce dgrendikleriyle ve bildikleriyle kaynastirabilir. Okul ¢agi
cocuklar: erken ¢ocukluk dénemi cocuklarina gére daha fazla hatirlarlar. Bunun nedeni okul
cagindaki cocuklarin tekrarlama ve gruplama o6zelliklerini  kullanma yeteneklerinin
gelismesidir.

Motivasyon hatirlamay: giiclendirir. Erken cocukluk dénemi ¢ocugu, bir isi yaparken
cevreye karsi duyarli oldugundan istenilenin disindaki islerle de ilgilenir ve ogrenir. 10
yasindaki ¢ocuk istenileni bilir. Y Uksek bir motivasyona sahiptir. Begenilmek ister. Y Uksek
motivasyonla yapilan is veya isler, uzun sire sonra dahi hatirlanir. Erken c¢ocukluk
donemindeki cocuk anlamini bilmeden zihinde tutar, okula basladiginda ise anlamim kavrar.
Bu dénemlerde cevreden gelen pekictirecler cocugu motive eder.

Cocuklarin kendine 6zgu bir bilissel gelisimi ve mantig1 oldugu icin kapasitesinin
Ustiinde bilgi edinmeye zorlanmamalidir. Kendi stratgjilerini olusturmalari igin serbest
birakilmal1, deneme firsati taminmal ichir.

Etkinlik:

Arag-Gereg: Cesitli nesneler (meyveler, hayvanlar, kullandigimiz arag geregler...)

Cocugun Oniine bir teps icinde 20 tane nesne koyulur. Bu nesnelere kisa sire
bakmasini isteyerek bir siire sonra tepsyi kaldirarak hangi nesneleri hatirlachg: sorulur. Yag
grubu kictk olanlar icin tepsideki nesnelerin isimlerini siz sdyledikten sonra, ¢ocugun

tekrarlamasinin ardindan tepsiyi kaldirarak kag tanesini hatirladigi sorularak oyun oynanir.
Cocugun agilamasi, tammasi, hatirlamasi, bellegi, dikkati gelisir.

' Problemler, bagarmn ey | |
degerini arthran - ‘I
siislerdir. .

I & |

1.2.7. Akil Yurutme ve Problem Cozme

Akil YUritme, daha énceden 6grenilmis bilgileri yeni karsilasilan bir soruna ¢dzim
bulabilmek icin birlestirme ve dizenleme siireci olarak nitelendirilir. DUsinme semboller
aracihgiyla gerceklesir. Semboller de olay ve nesne gibi dig uyaricilarn temsil eden
isaretlerdir.

Problem CoOzme, i¢ ya da dig istekler ve cagrilara uyum saglamak amaciyla
davramgsal tepkilerde bulunma gibi biligsel ve duygusal islemleri bir hedefe yoneltmektir.
Problem c¢ozme bir amaca ulasirken karsilasilan glclUkleri yenme sireci, olarak
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degerlendirilir. Bilgiyi kullanarak buna orijinallik yaraticilik ya da hayal giicli eklenerek
¢6zme slreci tamamlanabilir. Problem ¢6zme bir zaman, ¢aba, enerji ve alistirmaisi olarak
gorulUr. Bireyin problem c¢ozmesi amag, ,ihtiyag, deger, inang, beceri, diskanlik ve
tutumlarylailgilidir. Ayrica bireyin problem ¢ozmeye yonelmesi, cesareti, istegi ve kendine
guven duygusuyla orantilidir.

Problem ¢ozme siirecinde en Onemli degisken olarak bireyin gegmisini inceleme
egiliminde gorullrlerken, en 6nemli unsurun bireyin kars1 karsiya kaldigi durumu algilama
bicimi oldugunu savunmuslardir.

Uzmanlar problem ¢dzmede sorunu degerlendirme, kavrama ve ¢6ziime ulasma
egilimi goruldr. Sorunu kavrayarak ¢ozme, deneme ve yanmlma yoluyla ¢ézmeden daha
onemli ve etkilidir. Sorunu kavrama, Ogeler arasindaki iliskinin anlasiimasin gerektirir.
Ornegin, gocugun uzanarak yetisemedigi bir oyuncaga, bir sopa kullanarak yetisebilmesi, ya
dayuksekteki oyuncagina ulasmak icin sandalyenin tzerine cikmasidir.

Y onlendirilmis duslince, sembollerin ¢ocugun davramsin etki altina almasiyla baslar.
Bu nedenle yasamin ilk yillarinda ¢ocugun distinme sirecleri, bazi kisittamalarin etkis
altindachr. ilk iki yilda gocuk, nesneleri duyular1 araciligiyla tammaya calisir. Nesne
devamliligi ve nesne degismezligi kavramimn gelistigi gortlir. iki yasin sonuna dogru
cocuk bazi olaylanin sirasiyla olmasimi bekler. Ornegin, patosunu giydiginde cocugun
disartya ¢ikacagini bilmesi, bu dénemde disiinme ve akil yiritme gelisiminin baslangict
olarak kabul edilir.

Iki-iki buguk yasindaki cocuk denemelerini gelistirir. Bir problemle karsilastigi zaman
bilgilerine dayanarak ¢6zim yollarim bulmaya calisir. 2-4 yaslarinda ¢ocugun, daha ¢ok
Ozelden, 6zele dayanan akil ydritme yontemini kullandigr gordlir. 3-4 yasindaki ¢ocuk
herhangi bir sekilde birbirine benzeyen iki objeden birini digerine neden gosterir. Ornegin; “
Nehir denize gitmek icin oluyor.” diyebilir; fakat ¢cok agciklama yapamaz. 4. yasin sonlarina
dogru cocuk buldugu nedenleri hayalleriyle karistirmaya baslar. Bu 6zellik 5-6 yaslarinda da
devam eder.

7-8 yaslarinda cocugun hayalle gercegi birbirinden ayirmaya bagladigi gorUlir.
Ornegin, bir gocuk sopayr at yapma yerine, gercek at ister. Cocuk, birgok kavrami
olusturdugu halde, nesneler somut algilarina dayalidir. 9-10 yaglarinda ¢ocuk, dnceki yillara
oranla sebep bulma ve sonucu belgelemede daha az hata yapar. Soyut disinme olusmaya
baslar. 10-12 yaslarinda cocugun mantigi, yetiskin mantig: gibidir.

Bu‘egm nasil yapahilecegini tespit ettigi bir hedefi utemnﬂ:>

ilerlemesini saglayacalktr.
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Problem Cozme Siirecindeki Asamalar:

Problemi Tanmilama, kisinin problem hakkinda bilgi sahibi olmasi, problem ¢ozmeyi
kolaylastirir. Bu asama, problemi tanimlamay: ve bicim vermeyi kolaylastirir. Problemle
kars1 karsiya gelen bir kisinin ilk yapacag: sey neyin problem oldugunu ortaya koymasidir.
Problemin tanilanma asamasi, problemin kisinin kendisi icin éneminin farkinda olmasina
yardimci olur.

Problemleri Aciklama, problem tanindiktan sonra zaman kazanmak ve eylemin
etkililigini arttirmak icin gucligin aciklanmasi, problemin niteliginin belirtilmesi ve alaninin
bilinmesi gerekir.

Verileri toplama, problemleri dogru bir sekilde ¢ozebilmek icin bulunmast mimkin
verileri, bilgileri ve materyalleri saglayacak bitun yollarin arastirilmasi gerekir. Problemlerin
¢Ozulmesine yardim edecek bilgileri toplama calismalar ilerledikce, bireyin problemle ilgili
sorunlar: kavramasin saglayacak boylece yeni gorusler ortaya cikacaktir.

Verileri segme ve dizenleme, ginlik yasamdaki gercek problemler acik ve
dizenlenmis degildir. Problemlerin ¢zimti icin gerekli ve gerekli olmayan bilgiler bir arada
bulunur. Problemi anlamada 6nemli etmenlerden biri gerekli bilgileri elde etmek, digeriyse
gereksizleri elemektir. Verileri duzenlemek igin fikirler arasinda iliski kurmak gerekir.
Fikirler arasindaki karsilikli iliskilerin dikkatle gozden gecirilmesi ve elestirici bir tarzda
degerlendirilmesi, yeni anlayislarin gelistiriimesine yol acgabilir. Yeni birlesmelere imkan
verebilir. Problemin unsurlarimt yeniden bir dizene kavusturabilir. Degisik bir gorisin
dogmasina neden ol ur.

Resim 1.5: Problem Cézme

Muhtemel ¢ozim yollarin belirleme, verilerin ¢cozimlenmesi ve yorumlanmasindan
sonra ¢ozim yollar: tespit edilmelidir. Akla uygun bitin c¢ozimler bulunmalidir. BUtin
¢6zUm yollarint bulmak eniyi olam segme imkan verir.

Cozum sekillerini  degerlendirme, degerlendirme yapabilmek igin segenegin
problemi secmede avantagjlari ve dezavantglar Kkarsilastirilir. Her bir ¢ozim seklinin
Uzerinde dusunulmesi, sonucunun ve etkisinin ne olacagimn onceden kestirilmesini saglar.
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C0Ozim seklini degerlendirmek ve iclerinden en uygun olani segmek, elestirici diglinme,
nesnel distinme, hikim verme gibi yeteneklere sahip olmay1 gerektirir. Problem ¢tzme
stirecinin en 6nemli asamasin olusturmaktadir. Arastirmalar, en uygun olan ¢6zimi segcme
yani karar verme durumunu etkileyen iki unsurun oldugunu gosterir. Bunlar:

Fayda degeridir ki, bunlar objektif ya da stibjektif olabilir.
Olasi sonuglardir ki, bunlar objektif ya da stibjektif olabilir.

Cozim seklinin uygulamaya konmasi, problem c¢ozen kimseler kendilerini,
bulduklar: ¢oziim sekillerinin sonuglarin hissederek, gozlemde bulunarak bir seyler yaparak
deneyebilmelidirler.

Cozim seklini  degerlendirme, problemlerin  ¢dzim seklinin - uygulamaya
konmasindan sonra degerlendirilmesi gerekir. Cozimin degerlendirilmesi, uygulanan
¢OzUmiin gergekten yeterli olup olmadiginm saglar.

Ornegin; spor ayakkabisim giymekte zorlanan bir gocuk, sorunun sikica baglannms
baglardan oldugunu fark ettiginde sorunu tammlamis olur. CozUmi veya ¢ozimleri fark
edebilme becerisi gdlistirir. iki ¢oziim uygulanabilir. Ayakkabisimin bagciklarim kendisi
¢Ozebildigi gibi bunu onun icgin yapacak birini de bulabilir. Ayrica neden-sonug iliskis
ornegin, “Kaeminizi masadan iterseniz diser.”, “Kaleminizi duvara sirerseniz leke olur.”
gibi problemin altinda yatan nedeni anlatir. Bir glinde karsiniza ¢ikan sorunlar hakkinda
konusmak, kazalardan ders ¢ikarmak da 6nemlidir. Cocuk yumurtalarin mutfakta dustigiinde
kirildiginm gérene kadar, yumurtalarin neden dikkatli tasinmas: gerektigini bilmez. Kazalarin
nasil olduklari, sonuglari, daha sonra olabilecek kazalarin nasil 6nlenebilecegini yasayarak
ogrenirler. Kazalar hakkinda konusmak, 6grenme siirecinde etkili olur.

Problemlerin ¢tziimiinde ¢ocuklara rehberlik yaparak;

Y asamini saglikli devam ettirebilen,

Bagkalar ile saglikli iliskiler kurup strdirebilen,

Problemlerine ¢ctzim dretebilen,

Kendi kendine yetebilen,

Elestirel dislnme ve yasam yonetimi becerileri kazanmis bireyler yetistirmek
mumkandr.

VVVYVYYVYYVY

1.2.8. Yaraticihik

Toplumun ve insanligin gelismesinde yaraticilik Onemlidir. Insamin belirli bir
yetenegini ifade eden yaraticilik, dogustan getirilen gizil bir glctir. Her cocukta yaratict
olma yetenegi bulunur. Yaraticihigin sirekliligi, derecesi ve ortaya cikisi ¢cocuktan cocuga
farklilik gosterir. Y araticilik sayesinde ¢ocuk, olaylar1 kendisine gore yorumlar. Y ar aticihk,
“bilinen bir seyden yeni bir sey ¢ikarmak, 6zgin bir senteze varmak, birtakim sorunlara yeni
¢6zUm yollar1 bulmak, daha 6nceden kullanmimamus iliskiler arasindaki iliskileri kurmak ve
boylece yeni bir distince semas: icinde yeni yasanti, deneyim, fikir ve Urlnler ortaya
koymak” olarak tanimlamir. Yaratict disUnmenin yasamimizdaki en onemli islevi,
karsilastigimiz sorunlari ¢ozebilmektir.
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Yaratict bir kiside; merak, sabir, buluslar yapma yetenegi, orijinal ve bagimsiz
distinme, deney ve arastirmalar yapabilme, sentezci yargilara varabilme yetenegi bulunur.
Yaratict kisiler gozlemlendiginde, kendilerine givenir, kendi kendilerini idare eder,
karmasiklig1 sever, baski ve sinirlara tahammuil edemezler.

Yaratict olmak igin, dahi olmak gerekmez. Yaraticilik yetenegi cesitli nedenlerle
koreltilmis olsa bile, yasam deneyimleri ve ¢zel programlarla yeniden kazanilabilir,
gudulenehilir ve gelistirilebilir. Yaraticilik dogustan getirilen bir yetidir. Y araticilik insanlara
6zgudur. Her birey yaratici olma sansina sahiptir. Her birey az ya da ¢ok, yaratict davranis
sergileyebilir. Bireylerin sahip oldugu yaratict distince ve davramglardaki yogunlugun
farkliliklar kalitima, kdltlr ortamina, egitim ve 6gretime bagli olarak degisir.

Y araticiligin ortaya cikip gelismesi, cocuktan cocuga farklilik gosterir. Her cocugun
yaraticiligr kendine 6zgu bir 6zellik gosterir. Onu kendi 6zellikleri icinde degerlendirmek
gerekir.

Bebeklik déneminde, Ozdlikle ilk yillarda yaraticilik annenin bebegi ile oynadig
oyunlar sirasinda kendini gosterir. Yaratici davranislarin ortaya cikip gelismesinde en biiyik
roll, bebegin anne ve yerini tutan kisiyle olan iliskisi oynamaktadir. Bebek konusmadan
once dlleriyle, kollaryla sekiller gizerek sevincini, agligim ve duygusal durumunu anlatmaya
calisir. 1 yasindaki cocuk cevresindeki malzemeye tam anlamiyla egemen degildir. El
cirpma, vurma, esyalart atma gibi harekete dayanan oyunlar oynar. 2 yasinda, nesneleri
tammaya, 6zelligine gore kullanmaya ve cevresini kesfetmeye baglar. 2-4 yaslarinda cocuk,
kultirel sembolleri dgrenir. Bu devrede cocugun kelime hazinesi hizl bir sekilde gelisir. 5-6
yaslarinda cocuk, kultirel sembollerle oynamaktan hoslanir. Sanat¢i gibidir. Cocuk
hikayeler yaratir, resimler cizer ve g¢esitli yasam bicimlerini dramatize eder. Cocukta tanima,
secme, baginti kurma, onaylama ve anlam cikarma yetenekleri tam olarak gelismedigi
gorulr.

6-9 yaslarinda cocuk, €l becerileri yoniunden gelismistir. Cocuk ince islerle ugrasir,
bazi dekoratif Uriinler yapar. Bu dénemde ¢ocuk hala oyuncaklarla oynar. 9-12 yaslarinda
cocugun ¢ozimsel davranslarimin gelistigi gortlUr. Bu yillarda cocugun kendini anlatma
guiciine olan guveni sarsilir. Yaratici etkinliklerde becerikli degildir. Sanatsal yaratmailk kez
15 yasinda kendini gosterir.

Anne baba ve egitimcilerin, cocuklarin yaraticilik gelisimini ve yas dizeylerine gore
gosterdikleri yaratici disiinme 6zelliklerini bilmesi, onlara rehberlik yapma agisindan
gereklidir. Cocuklarin dzelliklerini bilen anne baba ve egitimciler onlar1 dahaiyi anlar, iliski
kurar ve daha iyi egitim verir. Yaraticihik sevgi, glven ve 6zgurlik ortaminda gelisir.
Cocuga cesitli resmler verip yorumlatma, su bardag: gibi ¢ok bilinen nesneler icin degisik
kullamm yerleri distinme vb. etkinlikler diizenlenebilir.

Cocugu yaraticiliga yonelten etkinlikleri planlarken pahali oyuncaklara gerek yoktur.
Tahtaarin, kovalarin, siselerin, eski giyim esyalarimn, cevredeki cesitli materyallerin
kullamlmasi, yaraticiligi desteklemede daha dnemlidir. Cocuklarin kendi kendine yapip
bozarak, takarak, Ust Uste koyarak, oynayabilecegi oyuncaklar verilerek ve bu oyuncaklarla
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yeni Urinler, eserler yaratmasim saglayan etkinlikler ve ortamlar sunulmalidir. Cikan
Urinlerdeki yenilik, orijinalik yani yaraticilik pekistirilmelidir. Cocuklara bdyle imkanlar
sunarak, etkinlikler planlayarak yaraticiliklarim desteklemek mimkinddir

Resim 1.6: Yaraticihik

Yaraticahga Bir Hikayeile Ornek Verecek Olursak;

Bir zamanlar kiguk bir cocuk okula baslamis. Cocuk cok kicik, okulsa oldukca
buyikmus; fakat cocuk bahceden sinifa gidilecek yolu 6grendiginde mutlu olmus. Bundan
sonra okul ona daha 6nceki gibi blyik gérinmemeye bagslamus.

Bir sabah kicik cocuk okuldayken Ogretmeni seslenmis. “Bugin cicek resmi
Gizecegiz!” bunun Uzerine kucuk cocuk ¢ok sevinmis. Zaten resim yapmay1 ¢ok seviyormus.
Her tOrl0 resmi yapabilirmis. Aslanlar, kediler, kaplanlar, tavuklar, inekler, trenler, tekneler,
otomobiller... pastel boyay: cikarmis ve ¢izmeye baslamis; fakat 6gretmeni “Bekleyin! Daha
baslamayin!” diye seslenmis. Herkes hazirlanana kadar beklemigler. “Simdi” demis
ogretmeni, “Cicek resmi cizecegiz!” Kiglk cocuk ¢ok sevinmis. Birbirinden guzel renkli
cicekler yapmaya baslamis. Pembe, turuncu ve mavi rengéarenk cicekler. Ancak Ggretmeni,
“Bekleyin, ben size nasil yapacagimzi gdsterecegim!” demis. Hemen bir ¢igek resmi ¢izmis.
Bu cigegin sap1 yesil, govdesi kirmiziymus. “Iste boyle! Tamam, simdi baslayabilirsiniz.”
demis. Kiglk cocuk dgretmenin cizdigi cicege bakmus, sonra da kendi cizdigi cicegine...
Kendi cizdigi cicegi daha cok sevmis; ama bunu styleyememis dgretmenine ve hi¢ kimseye.
K&gidin 6teki yuzinu cevirmis ve 6gretmenin cizdigine benzer bir gicek ¢izmis. Yesil sapli,
kirmizi renkli bir gigek

Y, 6

Resim 1.7: Resim ve Cicek
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Bagka bir giin 6gretmeni, “Bugin hamur calisacagiz!” demis. Kiclk cocuk yine ¢ok
sevinmis. Hamurla oynamay: seviyormus. Hamurdan cesitli nesneler yapabilirmis, pastalar,
yilanlar, kardan adamlar, filler, kediler, arabalar, kamyonetler... Hamuru yogurmaya sekil
vermeye baslamug kiclk cocuk; ama Ogretmeni, “Bekleyin! Daha baslamayin!” diye
seslenmis. Yine herkes hazir olana kadar beklemisler. “Simdi” demis Ogretmeni, “Tabak
yapacagiz.” Kiguk ¢ocuk yine ¢cok sevinmis. Tabak yapmay: seviyormus. Cesitli renkler ve
sekillerde cesitli tabaklar yapmaya baglamis; fakat ogretmeni, “Bekleyin, ben size tabagin
nasil yapilacagim gosterecesim.” demis. Herkes derin bir tabak nasil yapilir 6grenmis. “iste
boyle! Tamam! Simdi baglayabilirsiniz.” demis 6gretmeni. Kiclk cocuk bir dgretmenin
yaptig: tabaga bakmig bir de kendi yaptig1 tabaga Kendi yaptig: tabag: daha ¢cok begenmis;
ama bunu hi¢ kimseye soyleyememis. Hamurunu top haline getirmis ve dgretmeninkine
benzeyen bir tabak yapmis. Bu derin bir tabakmus. Nihayet kiclk cocuk beklemeyi ve
izlemeyi Ggrenmis. Ogretmeninkine yaptigina benzer seyler yapmay: da. Kiigik cocuk gok
gecmeden kendine has seyler yapamaz olmus.

Daha sonra kugik ¢ocuk ve ailesi baska bir sehre tasinmuslar. Kiclk cocuk baska bir
okula gitmeye baglamus. Bu okul diger okullardan daha blyikmis. Simifa ulasmak icin
bahceden ylrimek, blylk basamaklardan cikmak, uzun bir koridordan gegmek
zorundaymis. Daha ilk glin 6gretmen, “Bugin bir resim cizecegiz® demis. Kiuglk ¢ocuk
¢cok sevinmis ve Ogretmeninin haydi simdi baslayin demesini beklemis; fakat Ggretmeni
hichir sey sbylememis. Sadece sinifin iginde 6grencilerin arasinda dolasnms. Kiguk gocugun
yanina geldiginde, “Resim cizmek istemiyor musun?’ diye sormus. “istiyorum.” demis
kicuk cocuk, “Ne cizecegiz?’ Ogretmeni, “Buna sen karar vereceksin” demis. “Nasil
cizecegim?’ demis kiciik cocuk. “Nasil istersen dyle cizebilirsin” demis dgretmeni. “Hangi
renkle boyayacagiz?’ diye sormus yine kiglk cocuk. “Hangi rengi istersen onunla
boyayabilirsin.” demis Ogretmeni. “Eger herkes ayni resmi cizerse, aym renkle boyarsa,
kimin yaptigim nasil anlayabilirim?’ diye sormus 6gretmeni. “Bilmiyorum.” demis kiglk
cocuk.

Bir cicek yapmaya baslamis, yesil sapli kirmizi bir gicek! Daha sonraki giinlerde
0zgun, birbirinden glizel, rengérenk cicekler yapmis.

A0

"{@ Ogrenciye Etkinlik 1 : Koselenme: Yukaridaki yaraticilikla ilgili olan hikayeyi
dikkatlice okuyunuz. “Yaraticilikla ilgili hangi 0Ozelliklere deginilmistir?’ inceleyiniz.
Ogrencilerle birlikte ¢oziim onerileri degerlendirilerek, secilen ¢coziimler kartlara yazilarak
sinifin gesitli koselerine asilir. Ogrencilerden kendilerine en uygun ¢ozimiin oldugu koseye
gitmeleri istenir. Ayni koseyi tercih edenlerin olusturdugu grup, o ¢6zimi segme nedenlerini
tartisir ve gerekgelerini hazirlayarak simifa sunar. Sinifca tartisilarak, simifca karar alinir.

‘{@‘ Ogrenciye Etkinlik 2 : “Siz olsaydimz ne yapardinmz?’: Hikéyedeki koyu
yazili bolimden sonra “Bu 6gretmenin yerinde siz olsaydimz ne yapardimz?’ sorusu
dgrencilere sorulur. Ogrencilere bu konu hakkinda ¢éziim Uretebilecekleri kadar siire verilir.
Ogrenciler kartlarina bireysel olabilecegi gibi 3-4 kisilik gruplar halinde de ¢ozumlerini
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yazarlar. Ogretmen, kisilerden veya gruplardan problemin ¢oziimii hakkindaki diisiincel erini
aciklamasin ister. Cozlm Onerileri tartisilarak degerlendirilir.

Scamper, yaratict distncenin gelistirilmesinde kullamilan uygulanmast  kolay,
eglenceli bir beyin firtinast yontemi olarak ifade edilir. Cocuklara farkli distnme, hayal
kurma sezgilerini kullanarak 6zgin Urinler ortaya koyma sansi tanir. Scamper bir nesneye
yoneltilen disinme yontemi serisidir. Tek bir nesne secilerek beyin firtinas: yolu ile nesne
degistirilip gelistirilir. Oykii, masal ya da siirlerde kullanilabilir. Bu yontem bazi sorular
sorulmast gerektigini dnermistir. Yer degistirme, birlestirme, uyarlama, degistirme blyitme
kUcultme, diger kullamlanlarin yerine koyma amacint degistirme, yok etme, ¢ikarma, tersine
cevirme ya da yeniden diizenleme cesitleri vardir. Scamper 6rnegin, bir elbise askisinin
yerine baska ne kullanilabilir? Bir elbise askisi ile neyi birlestirirsek daha gelismis bir elbise
askisi elde ederiz? Bir elbise askisini daha baska 6zel bir duruma nasil sokabiliriz? Elbise
askisinin gorintisiinde, seklinde ya da renginde nasil bir degisiklik yapilabilir? Elbise
askisint daha bagka ne amacgla kullanabiliriz? Elbise askisindan neleri ¢ikarabiliriz? Elbise
askisi baska nasil tasarlanabilir? gibi sorular icererek yaraticiligi gelistirir. Ornegin ;
Cocuklarla sogan deneyini yaptiktan sonra,

Ogretmen: “Sizler sogan olsaydimz, ne renk sogan olmak isterdiniz?

Ayse: “Pembe’ Kaya: “Sar1” Nalan : “Kirmiz1”

Ogretmen: “ Sogamn koklerini yukarida kalacak sekilde diksek ne olurdu?’

Gul : “Topragin atinagiderdi. (tersine cevirme ya da yeniden diizenleme)”

Ogretmen : “Haydi simdi size bu sogamin resminizi gizmenizi istiyorum.” diyerek
cocuklart yonlendirir. Yaraticilik 6zelligi yetiskinlerde kosulluyken, cocuklarda kosulsuzdur.
Cocuklarin bu yaraticilik 6zelliginden reklam sektoriinde de yararlamlmaktadhr.

Walach ve Kagan zekd ve yaraticihigi incdemek amaciyla cocuklar Uzerinde
yaptiklar1 bir arastirmada, gelistirdikleri yaraticiligi 6lgme testinden, elde edilen sonuclarla
zeka testinden elde edilen sonuglar: karsilastirmislar ve gocuklar: dort gruba ayirmislardir:

Zekave yaraticilik diizeyi yiksek olanlar,

Zekave yaraticilik diizeyi disuk olanlar,

Zeka duzeyi yuksek; fakat yaraticilik diizeyi distk olanlar,
Yaraticilik diizeyi yuksek; fakat zeké diizeyi disik olanlar,

VVYY

Zeka ve yaratialik dizeyi yuksek olanlar, uyumlu, basarili, arkadaslar tarafindan
degerli bulunan cocuklar oldugu saptanmustir. Kendilerini denetleme ve rahat bir sekilde
davranmada iyi olduklari, hem vyetiskinlere hem de cocuklara uyan davranmslarda
bulunduklar: gézlenmistir.

Zeka ve yaratncahk dizeyi dusuk olanlar, kendilerine guvenleri az, arkadaglar
tarafindan kabul edilemeyen cocuklar oldugu bulunmustur. Bu cocuklar kendilerini bazen
spora, bazen saldirganliga yoneltmiglerdir. Basarili arkadaglarin taklit ettikleri gorldr.

Zekéa diuzeyi yuksek; fakat yaraticihik dizeyi disik olanlar, sakin, ice kapanik,
arkadaglariyla iligski kurmada guclikler yasayan ¢ocuklar oldugu gbzlenmistir. Enerjilerini
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akademik calismaya yonelttiklerini, duygusal ve okula ¢ok diskin olduklari, basarisizlig
kabul edemedikleri saptanmustir.

Yaraticiik dizeyi yiksek, fakat zeka diizeyi disik olanlar, gliven duygusundan
yoksun, endiseli ve tedbirli ¢ocuklar oldugu bulunmustur. Arkadas iliskilerinin az oldugu,
ortami sik sik bozduklari, akademik basarida yetersiz, rahat bir ortamda yaratici ve mutlu
olduklar1 gorilmiisttr.

Y aratma Sirecinde Dort Donem Etkilidir:

Hazirlik Donemi: Bu dénem belli bir yaraticilik srecini icine alacak biitiin gecmis
yasam deneyimlerini kapsar. Birey sorun durumunu anlar. Sorunu ¢6zmek icin malzeme
toplar, arastirma yapar, ¢esitli kaynaklar: inceler ve sorunu ¢ozmeye calisir.

Bekleme DOnemi: Sorun konusunda edinilmis bilgiler orgatlenir. Kisi sorun ¢gézmeye
calisirken ilerleme yapmiyor gibi gorindr. Bu dakikalar ya da yillar strebilir.

Ice Dogus Donemi: Bu donem, fikir verme, esinlenme, ya da diisiincenin agiga giktig
donem olarak adlandirilir. Birey aradigimibirden bire bulur. Arsimet’in hikéyes buna en iyi
ornektir.

Veri Degerlendirme DOnemi: Aniden ortaya cikan yeni fikir, sorun durumuna
uygulanmir. Birey diUsincesini ve ¢dzimini kontrol eder, test eder, eestirir, eksiklerini
tamamlar. Yeni fikir uygun olmadiginda siireg tekrar baglar. Bazen bulunan yeni fikir, kiiglk
degisikliklere ugratilarak ¢oziime ulagilir.

A0

"{@ Ogrenciye Etkinlik 3 : Kart Eslestirme: Ogrenilenlerin gozden gegirilmesi,
netlestirilmesi ya da kaiciliginin arttinlmast gibi amaclarla her biri simiftaki  6grenci
sayisinin yarist kadar kart iceren iki dizi kart hazirlarir. Birinci dizide; bilissel gelisimleilgili
ogelerleiliskili sorular, kavramlar, érnekler vb. yer alir. ikinci dizide ise birinci dizidekilerle
eslestirilebilecek yanitlar, aciklamalar, taimlar, bulunur. Dizilerden birindeki kartlar
numaralanir. Kartlar Ogrencilere dagitilir. Ogrencilere, kendilerine gelen kartlarla ilgili
hazirlik yapmalari igin siire tammir. Ogrenciler, simifin icinde dolasarak ve karsilastiklariyla
konusarak ellerindeki kartin esini bulmaya calisirlar. Kartlarim eglestirenler, gerekcelerini
hazirlar. Kart numaralar rasgele sdylenir. Numarast sdylenen dgrenciler, kendi kartlarinin
icerigi ve hazirladiklar1 gerekgeleri simifa sunarlar.

Bilissal gelisimle ilgili 6gelerin drneklerini rol oynama teknigiyle gerceklestirilerek,
hangi kavramin canlandirildigi bulunabilir.

1.3. Zeka

Bilissal gelisim ve zeka birbirinin destekleyicidir. Bilissel etkinlikler, zeka gelisimine
katki saglar. Zeka dizeyiyse bilissel etkinliklerin Grind ile iligkili olarak ortaya cikar.
Cocuklarin hepsinin gelisimsel becerileri, temel dizey olarak aynm yasta ayn oranda
gelismeyehilir. Bazi ¢ocuklar herhangi bir yasta, diger cocuklara oranla daha avantgjl
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olahilir. Bu cocuklar, yasitlarindan daha erken konusabilir, matematiksel ve mantiksal
islemleri daha cabuk anlarlar, daha kolay hatirlarlar. Cocukluktaki bu ilerlemeler ve bilissel
dizeydeki temel degisiklikleri zekad olarak ifade edilen bir kavram olarak karsimiza
cikmaktadir.

1.3.1.Zekanmn Cesitli Tammlar:

Zekd, insan beynini karmasik yetenegini ortaya koyar. Zihnin bircok yeteneginin
uyumlu calismast sonucu ortaya cikan yetenekler bilesenidir. Yeteneklerin uyumlu ve
birbiriyle iliskili ¢alismasi sonucu, zihinsel fonksiyonlar yuritdlir. Zek& kendini bireyin
davranislarinda gosterir. Bilingli olan her davramsin Urini zekadir. Zekay: tammlamak igin
su kelimelerin “sonuglart olumlu olma yetenegine sahip olma’, “hemen ve cabuk dgrenme’”,
“sebat”, “yaratict hayal gucl”, “iyi bir sekilde duygusal ve estetik ayrigtirma yetenegi”
kullamlmast dnerilmektedir.

Binet'e gore zekd, iyi akil yaritme, iyi hikim verme ve kendi kendini asma kapasites
olarak agiklanmustir.

Weshler'e gore zekd, “Bireyin amagli davranma, mantikli disinme ve cevresiyle
iliskilerinde etkili olma kapasitesinin timaddr.” diye tanimlanr.

Thorndike' a gore zekd, “Bircok dustincesel yeteneklerin karisimindan meydana gelir.”
Thorndike zekay: Uge ayirarak inceler. Bunlar:

Mekanik Zek&: Alet, cihaz kullanma ve makine isletebilmede bu zeké etkindir.

Sosyal Zeka: Insanlar: anlama, Kisiler arasi iliskileri goriip bunlara gore davranabilme
guciddr.

Soyut Zek& Sozcikler, sayilar, formiller gibi sembollerle disinmede, bilimsel
ilkeleri kavramada bu zeka etkindir.

Piaget zekaicin kati, baglayici ve sinirli tammlar vermekten kaginmustir. Piaget’ e gore
zekanin 6zellikleri sunlardhr:

Zeka, biyolojik uyumun 6zel bir halidir. Bu uyum bireyin cevres ile etkilesim
kurmasin yarchim eder.

Zeka bir cesit dengedir. Zihinsel yap: ile cevre arasinda devamli olarak gelisen,
yenilenen dinamik bir dengenin ifadesi olarak goruldr.

Zeka yasayan ve eylemlerde bulunan zihinsel islemler sistemidir. Bilgi edinmek icin

eylem gereklidir. Cocuklar eylemlere giriserek, cevresini kesfedecek ve bir seyler
Ogrenecektir.
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Bitin bu tammlara dayanarak zeka “bireyin sahip oldugu beden, sosyal yetenek ve
fonksiyonlarinin bittinleserek olusturdugu ¢ok yonl égrenme, dgrenilenlerden yararlanma,
uyum saglama ve yeni ¢6zim yollar: bulabilme yetenegi” olarak tarumlanabilir.
1.3.2. Zeka Bolumleri

Dinya Saglik Orgitii (WHO) tarafindan yapilan zeka bolimlerine gore zeka
asagidaki gibidir.

Zeka Siniflandirilmasy Zeka Bolumu

Derin Zihinsel Engel Zeka bolimi 20 ve atinda
Agir derecede zihinsel engel Zeka bolumi 21-35

Orta derecede zihinsel engel Zeka bdlumi 36-50

Hafif derecede zihinsel engel Zeka bdlumui 51-70
Sinirda zekéa Zeka bolimu 71-79
Donuk zeka Zekéa bodlumi 80-89
Normal zeka Zeka bolimi 90-109
Parlak zeka Zeka bolimi 110-119
Ustiin zeka Zeka bolumi 120-129
Cok Ustiin zeka Zeka bolumi 130 ve Ust

Tablo 1.1: Zeka Bolimlerine Gor e Zeka Siniflandirilmas

6 yasindan kiclk, problemi oldugu dusinilen cocuklar icin uygulanan diger
degerlendirme araciysa Ankara Gelisim Tarama Envanteridir. 6-16 yas grubu cocuklar ve
ergenler icin tlkemizde kullamlan Weschler Cocuklar icin Zeka Testi’ dir.

Zeka testleri cocugun olasi akademik basarisi hakkinda fikir vermekte; ama

yaraticilik, motivasyon, duygusal durum uyum becerileri, motor yetenek hakkinda bilgi
vermemektedir.

1.3.3. Zekayr Belirleyen Faktorler

Zekay belirleyen faktorler kalitim ve cevredir.

Kalhitim: Zekéd dogustan gelen bir ozelliktir. Buylk olglde kalitimin etkisiyle
belirlenir. Kalitim, zekénin kapasitesinin sekillenmesinde énemli bir role sahiptir. Cocugun

zeké potansiyeli anne babasinin zeka potansiyeline benzerdir. Gebelik sliresince annenin iyi
beslenmesi, bebek dogduktan sonra bebegin yeterli ve dengeli beslenmesi zeka gelisimini
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olumlu yonde etkilemektedir. Zekénin Uzerinde genetigin roll blyUktur; fakat sadece
genetikle agiklanamaz. Cevrenin de etkis vardir.

Cevre: Cocuk dogustan getirdigi zihinsel potansiyelini kullanmak ve yeteneklerini
gelistirmek icin zengin uyaricilarla donatilmis bir gevreye ihtiyag duyar. Zengin uyaricili
cevrenin zeka bolimunl bir miktar arttirdigi gbzlenmistir. Zekanin, cevre etkileri ile arti,
eks yaklasik on, onbes puan fark edebilecegi one siirtilir. Ornegin, orta sosyo-ekonomik
duzeydeki zeka bolumii 100 olan bir kisi, olumsuz cevresel kosullar icinde yetisecek olursa
zeka bolimi 85’ e diserken, ayni zekéa bolimine sahip bir kisi, zengin uyaricili bir cevrede
yetisecek olursa zeka bolimi 115’ e kadar yukselebilir. Zeka gelisiminin hizli oldugu erken
cocukluk déneminde gevresel uyaricilarin dnemi buydktur.

I *Aragtirmalar-cocuklule " l

' yilarinda-anne-baba- b ..xf

lgisinin-ve-sunulan:

uyaranlarin, -pocultas >, s
zelod-gelisimini- &

arttirdiFing-

I oistermektedir. ™ U I

Zekanin gelismesi ilk yillarda hizliyken, sonraki yillarda yavaslar. Genel olarak
zekdnin %75'i ilk 4 yasta gelismekte, 25 yasina kadar gelisimini sUrdirmekte, sonra
duraklamakta, yaslilik donemindeki fizyolojik degisimlerle birlikte gerilemektedir.

Arastirmalar, cocuklaryla ilgili ve sorumluluklarimin bilincinde olan anne babalarin
cocuklarimin daha zeki oldugunu ortaya koymaktadir. Ilk dogan cocuklarin ailelerinde
gordukleri yogun ilgi nedeniyle diger kardeslerinden daha zeki oldugu ileri strdltrken, farkl:
kosullarda yetisen tek yumurtaikizlerinin zek@larindaki farkliliklarin arttigi, daha sonra aym
aile tarafindan evlat edinildiklerinde zeka diizeylerinin benzestigi savunulmaktadir.

‘{@‘ Ogrenciye Etkinlik 4 : Koselenme: “ Zekay: belirleyen faktorlerden kalitim mi”,
yoksa “cevre mi” etkilidir. Ogrencilerle birlikte ¢6zim onerileri degerlendirilerek, secilen
cozumler Kartlara yazilarak simfin gesitli koselerine asilir. Ogrencilerden kendilerine en
uygun ¢6zUmin oldugu koseye gitmeleri istenir. Aym koseyi tercih edenlerin olusturdugu
grup, o ¢ozimi se¢gme nedenlerini tartisir ve gerekgelerini hazirlayarak simifa sunar. Sinifca
tartisilarak, simfca karar alinir.

g .

"{@ Ogrenciye Etkinlik 5 : Tartisma (M Unazara): Zekay: belirleyen faktorlerden
kalitim mi?, yoksa ¢evre mi? etkilidir konusunda olan iki grup égrenci; 6n hazirlik yaparak,
sinifta kendilerine ayrilan strede, konuyu tum ayrintilanyla tartisirlar. Her grup, kendi
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fikirlerini savunmaya ve diger grubun fikirlerini ve goruslerini ¢lritmeye calisir. Ayrica
panel, forum seklinde de yapilabilir.

1.3.4. Zekamn insanlar Arasindaki Dagilimi
Toplumdaki bireylerin zeka dizeyleri can egrisine uygun sekilde dagilim gosterir.

Insanlarin sahip oldugu zeka diizeyleri ortalama 100 olmak Uzere, 90 ile 110 arasinda
degisme gosterir.

Normal| Zeka
% 50
Slnl]’d{? Ustiin
Zeka % 7 Zeka
Zihinsel arlak : ’ k Ustii
Engelli Donuk ;FZ)ZESR e %gka 57: ;ﬂ
% 2 Zeka %16 '
%16 o
70 80 90 100 110 120 130

Sekil 1.2: Zek& bolimi puanlarimin kuramsal olarak dagilim

Bireylerin %50’ sini normal zekéya sahip oldugu sdylenebilir. Can egrisinin bir ucunda
zihinsel engelli cocuklarin, diger ucunda da Ustiin zekal1 ¢cocuklarin yer aldigr gordlr.

1.3.4.1. Zihinsel Yetersizligi Olan Cocuklar

Zihinsel yetersizlik, gelisim siireci icinde genel zekd fonksiyonlarimin normalin
altinda olmasi, 0grenme ve sosyal uyum saglayict davramslarda bozuklugun gorilmes
olarak tammlanir. Zeka bdlimi puanlart 70 ve atindadir. Bu cocuklarin egitimlerindeki
temel amag, bagimsiz yasama becerilerini, kapasiteleri olcusinde gelistirmektir. Zihinse
yetersizligi olan gocuklarin, zeka yetenekleri kronolojik yaslarinin altindadir. Bu ¢ocuklarda
su Ozellikler goruldr:

Geg ve guc 0grenme,

Dikkatleri daginikligi,

Kisasiireli belleklerinde problem olmast,

Dil ve konusma bozukluklari,

Kisilik ve sosyal 6zelliklerinde problemler gordl Gr.
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Resim 1.8: Zihinsdl yetersizligi olanlar
Hafif Derecede Zihinsel Yetersizligi Olan Cocuklar

Egitilebilir zihinsel yetersizligi olan gocuklar olarak daismlendirilirler. Zeka bolimu
puanlart 51-70 arasindadir. ilkogretime baslayincaya kadar fark edilmezler. Bu cocuklar,
ihtiyaclar: dogrultusunda bireysel olarak ayr1 bir simifta, ekstra egitimsel destek alabilecekleri
bir 6zel egitimci ve beraberinde bir simif 6gretmeni ile egitim programlarim strdirmektedir.
Okulda, 6zellikle akademik calismalarda guclik cekerler. Bu cocuklar okuma, yazma,
matematik gibi temel akademik becerileri elde ederlerken, Ozbakim becerilerini
Ogrenebilirler. Y etiskinlikte gegimlerini saglayabilecek bir is becerisine sahip olabilirler.

Orta Derecede Zihinsd Yetersizligi Olan Cocuklar

Ogretilebilir cocuk olarak da isimlendirilirler. Zeka bolimi puanlari  36-50
arasindadir. Erken ¢ocukluk doneminde yetersizlikleri fark edilir. Y aglar: ilerledikce yasitlar
olan diger normal gocuklarla bilissel, sosya ve motor gelisimindeki farkliliklar: belirgin
olarak artmaktadir. Hafif derecede zihinsel yetersizligi olan gocuklara gore, fiziksel
yetersizlik ve davrarmis problemleri daha yaygindir. Bu ¢ocuklara, devam ettikleri okullarin
gerekli her tir materyali kapsayan 6zel siniflarda, ¢ok iyi planlannus egitim programlar:
aracilign ile gunlik yasam becerileri Ogretilmektedir. Akademik konularda ikinci sinif
duizeyinin Uzerine ¢ikamayan bu ¢ocuklarin 6grenmeleri yavas, kavramlastirma yetenekleri
cok sinirlidir. Cocuklara giinlik yasamda sik karsilasilan temel sozcikler, bazi fonksiyonel
okuma becerileri (basit yemek tarifleri, regeteler gibi...) temel say1 kavramlar: Ogretilebilir.

Agir Derecede Zihinsd Yetersizligi Olan Cocuklar

Hemen hemen her zaman dogumda ve dogumdan kisa sire sonra fark
edilebilmektedir. Zeka boliml puanlar: 21-35 arasindadir. Erken ¢cocukluk déneminde motor
gelisimleri zayif olan bu ¢ocuklarin, az konustugu, stzel iletisimlerinin az gelistigi yada hig
gelismedigi gorultr. Kendilerine bakmay: ve temizliklerini sinirli bir sekilde basarabilen bu
cocuklar bakimlari igin yasam boyu yetiskinlere bagimlidir. Agir derecede zihinse
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yetersizligi olan ¢ocuklarin bireysel egitiminde 6zbakim, tuvalet egitimi, giyinme, yeme
icme iletisim becerileri Uzerinde odaklanma ol mustur.

Derin Zihinsal Yetersizligi Olan Cocuklar

Zeka bolimi puanlarinda 20’ nin atindadir. Dogustan gelen bedensel bozukluklar sik
gorilmes nedeniyle uzun yasamadiklar ileri strdlir. Tuvalet egitimi ve beslenmeye cok az
tepki verir; kisi, kisisal ihtiyaglarim karsilayamaz, hareket yetenegi simirlidir veya diger
kisiye bagimlidhr.

1.3.4.2. Ustiin Zekah ve Ustiin Yetenekli Cocuklar

Ustiin zekal1 cocuklar, gegerli ve giivenilir zeka testlerinden siirekli olarak 120 ve
daha Ustiinde zeka bolimi puan alan ve akranlarimin %98’ inden Ustlin olan ¢ocuklar olarak
tammlanir.

Ustiin 6zel yetenekli gocuklar, zeka testlerinden sirekli olarak 110-120 ve daha
Ustlinde zek& bolimi puan aan, mizik resim ve diger glzel sanatlar ile fen ve teknik
aanlarda akranlarinin %99’ undan Gstlin olan cocuklar olarak tanmlanir.

Milli Egitim Bakanhign Ozel Egitim Konseyindeki, Ustiin Yetenekli Cocuklar Ve
Egitimleri Komisyonu Raporunda Ustiin zeka ve Ustlin 6zel yetenek kavramlar: Ustiin yetenek
basligr altindadir. Rapora gore, Ustiin yetenekli genel velveya Ozel yetenekleri agisindan
akranlarina gore yuksek diizeyde performans gosterdigi, konunun uzmanlari tarafindan
belirlenmis kisilerdir.

Ustiin yeteneklilik, insan 6zelliginin Uc temel 6begi arasindaki iliskiden meydana
gelir. Bunlar; yetenek (Genel yetenek, 6zel yetenek) yaraticilik ve motivasyondur. Ustiin
yetenekli cocuklar bunlarin bilesimini gelistirme yetenegine sahip ve bunlari insan
performansimin degerli alanlarindan birinde kullanabilenler olarak ifade edilir.

Ustiin yetenekli cocugun ozellikleri sunlardar:

Bebeklikte olaganustl hareketli olur, gelisimsel donim noktalarinda (ydriime,
konusma vb.) hizli ilerler, hizli 6grenir ve kavrar, zihinsel merak vardir, problem ¢ozmekten
hoglanir ve problemleri orijinal yolla ¢ozerler, bilime egilimleri vardir ve siirekli soru sorar,
okula baslamadan dnce okumay1 dgrenehilir, dgrenmeden hoglanir, dilini gizel kullamr ve
sbzcik kapasitesi nitelik ve nicelik yoninden Ust dizeydedir, giclU bellege sahiptirler,
genelleme ve soyutlama yaparak bilgisini diger alanlara aktarabilir, ilgi duyduklar: konularla
uzun sire ugrasir, gelismis hayal glciine ve artistik yetenege sahiptir, yaraticidir, iyi
gozlemcidir, bagimsiz calisma yetenegine sahiptir, karmasik yonergeleri kolaycaizler. Ustiin
yetenekli cocuk, bitin bu ozellikleri bir arada gostermez. Bu 6zellikler yoninden kendi
iclerinde gelisim alanlarinda bireysel farklihik gosterirler. Ornegin, 7 yasindaki (stiin
yetenekli bir cocuk, 10 yasindaki bir cocugun zekéa gelisimini gosterirken, 9 yasindaki bir
cocugun dil gelisimini, 8 yasindaki bir cocugun sosyal gelisimini gosterebilir. Ustiin
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yetenekli cocuklarin 3-8 yaslar arasinda erken tanilanmalari, en everisli diizeyde egitim
amalar icin 6nemlidir.

Ustiin yeteneklilik tipleri genel zihinsel yetenek, 6zel akademik yetenek, yaratici ve
Uretken dustince, liderlik yetenegi, glizel sanatlarda yetenek, psiko-motor yetenek seklinde
tammlanr.

Ustiin yetenekli gocuklarin bu yeteneklerini gelistirmede kendi ilgi ve yetenekleri
dogrultusunda farklilastiriimis programlara ihtiyaglar: varchr. Ustiin yetenekli cocuklarin
egitimleri asagidaki modeller uygulanir.

Hizlandirma: Okula erken baslama, sinif atlama, birka¢ sinifi birlestirme, kurdlar
amave seminerlere katilma, gibi pek ¢ok sekilde uygulanir.

Zenginlestirme: Cocuk takvim yasina uygun olan sinifta yasitlariyla beraberdir. En
cok ilgi goren modellerden biri olan zenginlestirmede, cocugun ilgi ve ihtiyaclarin
karsilamak icin 6zel 6devler, stnif disi projeler, kol calismalar gibi etkinlikler yapilir.

Ozel gruplandirma: Kiime gruplandirmalari, 6zel bir sinifta gruplancirma, kaynak
merkezl erinde gruplandirma, olarak genis ¢apli egitim hizmetleridir.

‘{@‘ Ogrenciye Etkinlik 6 : Nesi var? Oyunun basinda, simiftaki dgrencilerden biri
disar1 cikarlir. Simifta kalanlar, kendi aralarinda derde ilgili zihinsel yetersizligi olan
cocuklarla, Ustiin zekél1 ve Ustlin yetenekli cocuklarlailgili bir olayr ya da kavram belirler
ve hangi ipuclarin verecekleri kaynaklardan da yararlanilarak karara varirlar. Daha sonra
digaridaki Ogrenci simfa alimir. Disaridan gelen Ogrenci diger Ogrencilere “nes var?’
sorusunu  yoneltir. Ogrenciler, o olayla ya da kavramla ilgili ipuglarim verir.  Bunu
dgrencinin belirlenen kavrami, olay: tahmin etmesi izler. Ipuglarimn sayisim ve tahminde
bulunma hakkini, sinifca, 6zellikle belirlenen olayin ya da kavramin glicligl goz 6ninde
bulundurularak karar verilir. Ogrenci tahminlerinde yamlirsa biraz daha ipucu ve tahmin
hakki daha kullanabilir.

Nesi var oyunu Ogrencilere bildiklerini oyun oynayarak, eglenceli bir bicimde
ogrendiklerini ve bildiklerini gozden gecgirme firsat: verir.

1.4. Piaget’e Gore Bilissal Gelisim Kuram

Resim 1.9: Piaget
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Bilissel yapi, cocugun durumunu anlamak icin kullandigi birbiriyle iligkili amlar
distnceler, gtratgjilerin olusturdugu bir biitin olarak degerlendirilir. Piaget kuramimn biyik
bir kismi, sema kavrami etrafinda tasarlanmistir. Sema, cevreyi anlamak ve cevap vermek
icin dizenlenen hareketlerin temelini olusturan biligsel bir yapidir. Sema dizenlenmis
davrams kaliplarint icerir. Cocuklar farkli semalara sahiptir. Cocuklar biytdikce semalart
degisir. Yeni dogan bebeklerin semalar: blyik orandaicsel reflekslerden, dinyay: tamimave
anlamaya yonelik fiziksel hareketlerden ibaretken, ¢ocuk biyudikce ve deneyim kazandikca
zihinsel etkinliklere bagli semalara gecer. Piaget zihinsel semalara operasyon ismini verir.
Ornegin, bebek baslangicta kiip bloklarr, emme semas: olarak algilarken, bilyiidikce onlar
birbirine vurabilecegini, Ust Uste koyabilecegini, kopri yapabilecegini kavrayarak yeni
semalar icinde kiip bloklar1 algilamaya devam eder.

Adaptasyon, bireylerin cevrelerine uyma seklidir. Piaget adaptasyonla ilgili
distncelerini, insanlarin cevreyle olan etkilesimlerini gozlemleyerek olusturmustur.
Cevreyle olan etkilesim, bireyde degismeye neden olabilir. Bilissel gelisim stireci icindeki
cocuklar, cevrelerine adapte olmay: siirdiiriirler. Ornegin, cocuk ulasamayacag: bir oyuncaga
dokunmak icin ona dogru hareket eder ya da yardim ister. Nesneye dogru hareket etmesi
cocugun konumunu degistirmesine neden olurken, cocugun cevreye adapte oldugunu
gosterir. Cocuk yeni bilgiler kazandikca, adaptasyon sekillenir. O halde adaptasyonu (uyum),
cevreye uyum saglamak icin organizmanin bir becerisi olarak tammlamak mUmkindr.
Piaget, cocuklarin asimilasyon (6ziimleme) ve akamodasyon (kendini uydurma) seklinde
adapte olduklarini ifade eder.

Asimilasyon (6ziimleme), ¢cocugun sahip oldugu distince ve aigskanliklarin icine yeni
nesneleri katmasidir. Cocuk asimilasyonda mevcut olan semay: yeni deneyime uygulamaya
calisir. Cocugun dinyay:r anlamli, tutarli algilamast ve bilgileri kavramasidir. Bebek bir
nesneyi sdlama, atma semalarim kazanmussa yeni bir nesneye de aynmi semalarn
uygulayacaktir. Yeni aldigi nesneyi de atacak ve sallayacaktir. Yani onu 6ziimseyecektir.

Akamodasyon (Kendini uydurma), bebek diinyay: algilamak icin bilgi ve agilarim
0zUmseye baglar. Bu 6zimsenenler, var olan semaar etkileyebilir, onlar1 degistirehilir.
Bdylece yeni bir nesneye uyum saglanmis olur. Yeni nesneye uymak icgin hareket semasinin
degismesi, yeni nesneye kendini uydurma (akamodasyon) olarak ifade edilir. Ornegin kiigiik
bir cocuk, bir sincap gérdigli zaman onu yavru kedi olarak isimlendirir. Bu yeni nesneyi
(sincap) var olan yavru kedi semasi iginde 6zimser. Cocuk yeni algisim var olan semasi
icinde 6zimsemis durumdadir; ancak daha sonra gordigl nesneler arasindaki farkliliklar
sonucu ya da biris tarafindan bu farkliliklar belirtildiginde, kedi semasi ile sincap arasindaki
farkliliklar gozlemlediginde bilissel yapisi icine sincap uyum saglamaktadir. Cocuklar sahip
olduklar: kategoriler icine, yeni nesneleri 6ziimseyerek (asimilasyon) yeni bir nesneye yeni
bir anlam getirerek, yeni nesneyi kendine uydurarak (akamodasyon) cevrelerine uyum
(adaptasyon) saglarlar.

Organizasyon, bebegin birbirinden farkli semalar: birlestirdigi ve kaynastirdig: bir
siireg olarak ifade edilir. Ornegin, 3 aylik bebek énce géziinii diker, sonra uzanir. Bu bakma
ve uzanma semalarini, semalarint birlestirmesini gerektirir. 5 aylik bir bebek cingirag: alip
dudaklarina géturdigiinde bakma, uzanma, agzina amaolarak U¢ semayi birlestirmistir.

29



Piaget bilissel gelisimin ilerlemesini yaslara ayirarak incelemistir. Yaglara ayirarak
incelemesinin amaci; her yas basamaginin kendine 6zgu niteliksel 6zellikleri olmasidir. Her
basamaga ait kriterler cocugun zihinsel fonksiyonlarinin 6zelliklerini icerir. Piaget’in bilissel

gelisim kuramindaki doért temel kural sunlardir:

Evreler degismez. Belli bir siraile ortaya cikar.

Bir sonraki evre dnceki evrelerden elde edilen kazanimlar: daiigerir.

Her birey kendine 6zgii bir gelisim gosterir. Bireysel farkliliklar vardir.
Piaget’in gelisim kurami her evreicin kritik olan gelisim 6zelliklerini belirtir.

1.5. Piaget’ e Gore Bilissal Gelisim Donemleri

Piaget, dinyay: kesfetmek ve anlamak igin gocuklarin yaslara gore dort donemden
gectigini ifade eder. Bu zihinsel gelisim donemleri tablodaki gibidir.

Piaget’ nin Biligsel Gelisim Donemleri

Bilissdl Gelisim Donemlerinin Asamalari

Duyu motor dénem (0-2 yas)

Refleksler asamasi (0-1 Ay),

Ilk aligkanliklar ve birinci donguisel tepkiler
asamasi (1-4 Ay),

Ikinci dongusel tepkisel asamasi (4-8 Ay),

Ikinci donglisel tepkilerin koordinasyonu ve
amaca yonelik davramslar asamasi (8-12
AY),

Uciincii donglisel tepkiler, yenilik, merak
asamasi (12-18 Ay),

Zihinsel kombinasyonlar ve problem ¢ézme
asamasi (18-24 Ay),

Islem 6ncesi donem (2-7 yas)

Onyargi asamasi ( 2- 4 Y as)

Onsezi asamast (4-7 Y as)

Somut islemler donemi (7-11 yas)

Soyut islemler donemi (11 yas ve yukarisi)

Tablol.2: Piaget’ e gore bilissel gelisim dénemleri ve asamalari
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1.5.1. Duyu Motor Dénem (0-2 yas)

Bu donem, dogumdan bagslayarak iki yasina kadar siren donemi kapsar. En kritik
kazammlarin elde edildigi dénemdir.

1.5.1.1. Refleksler Asamasi (0-1 Ay)

Yeni doganin, bircok refleksini kullandig: bir donemdir. Dinyaya yeni gelen bebek,
yasama dinyaya getirdigi refleksleri ile uyum saglar. Bu bebeklerde emme refleksi ¢ok
guclidir. Emme refleksi nesnelerle iliskisini saglayan onemli bir aractir. ilk haftalarda
bebek, memeyi ve parmaklarimi emerken daha sonra baska nesneleri emmeye baglar.
Nesneler emme semasina Oziimsenir. Bebek tokken parmagimi ya da yorgan uclarim
emerken, acken memeyi arar, diger nesneleri atar. Bu dénemdeki bebek, meme basim diger
nesnel erden ayirt eder.

Etkinlik:

Materyaller: ilgi ceken nesnelerle dolu bir yataginin olmasi giin boyunca mizik,
sarki, konusma ve harmonik sesler duymasi icin ortam hazirlanmalidir.

Kisitlayici olmayan elbiseler giydirilmeli, yatagi dizenli olmali ve 6zgirce hareket
etmesine izin verilmeli, bebegin uyanik oldugu siirelerde dikkatini toplayabilecegi bir ortam
saglanmast anne, baba ve egitimcilere dnerilir.

1.5.1.2 Ilk Ahskanhklar ve Birinci Dongiisel Tepkiler Asamasi (1-4 Ay)

Aliskanlik (emme refleksi gibi) basit bir refleks Uzerine kurulmus semadir. Bu semalar
ortaya ¢ikan uyaranlardan tamamen ayrilmstir. Ornegin, birinci asamadaki bir bebek
biberon gogterildiginde veya agzina dokundurularak uyarildiginda emme semasi
gelistirebilir. Bir aylik oldugunda bebegin, haz duymak icin basit hareketleri denemeye
basladig1 goriltr. Elini hareket ettirir ve bu hareketten memnun kaldiginda hareketi tekrarlar.
Bacaklarim hareket ettiren cocuk, neseyle bacaklarim birbirine vurur. Bu etkinlikler
tesadiifen bir kere yapildiginda bebek memnun kalirsa hareketi tekrarlar. Bu duruma birinci
dongiisel tepkiler denir. Ornegin, bebek yanlislikla parmagini agzina yaklastirarak emmeye
baslar. Bu davrams hosuna gitti ginde bebek tekrar emmek icin o parmagim aramaya baglar.
Emme semasi hosuna giderse, bebek bunu tekrarlar. Piaget bu tlr davrars: tepki olarak
ismlendirmistir; ¢cinkl cocuk baslangicta, olaya tepki vermektedir. Bu tepkilere ilk adim
vermistir. Bu tepkiler tesadiifen ortaya cikan ilging ve haz veren bir olay: tekrarlamak igin
bebegin cabasi Uzerine kurulmus semalardir. Bebek aligkanliklari ve déngusel tepkileri
tekrarladiginda bu aliskanliklar ve dongusel tepkiler kaliplasir.

Etkinlik:
Materyaller: Mizika oyuncaklarin, mizikal mobillerin, cingiraklarin, agzina glivenle

goturebilecegi ve kavrayabilecegi nesnelerin, kavrayip birakabilecegi nesnelerin bulundugu
ortam hazirlanmalidir.
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Bebege cevresinde degisik ortam sunulmali, bebegi cevresinde dolastiriimalidir.
Bebekte gozlenen degisiklikler kaydedilerek, miizikal oyuncaklar bebegin gorebilecegi yere
birakilmalidir. Nesneler bebegin eline verilmeli, 6zgirce hareket edebilecegi elbiseler
giydirilmeli, davramslarin tekrari igin zaman taninmas: anne, baba ve egitimcilere 6nerilir.

1.5.1.3 ikinci Dongiisel Tepkisel Asamasi (4-8 Ay)

Bu dénemde bebegin, nesne merkezli oldugu ve dinyaya odaklandigi gorilmektedir.
Ornegin, bebek cingiragini sallar, ilging ses duyar, cingirag: tekrar sallar, sesi bir defa daha
duyar ve tekrarlar. Ilging sonuc olusturan bu davranislann tekrarlanmasina ikinci donguisel
tepkiler olarak ifade edilir. Artik bebek emme gibi basit semal ardan, kavrama ve sallama gibi
cesitli semalart  birlestirdigi, bebekte daha karmasik davranislarin  ortaya ciktig
goriilmektedir. Nesne devamliligimin ilk temelleri bu donemde atilir. Ornegin top bebegin
elinden aimp saklandigi zaman topun alindigr yone dogru elini uzatir; ama aramak icin bir
caba icine girmez, topu unutur. Gérme alammin disindaki nesneler yok demektir. Bebek icin
topu tekrar ortaya cikardiginizda bebege bu blyt gibi gelir. Bundan dolay: “ce-e oyunu”
gibi insanlarin ve nesnelerin kaybolup tekrar ortaya ¢iktigi oyunlar hosuna gider.

Etkinlik:

Materyaller: Dikkatini cekebilecek nesnelerin (renk, ses, sekil olarak), toplarin, ayna
gorevini gorecek kendini gorebilecegi nesnelerin oldugu ortam sunulmalidr.

Anne, baba ve egitimciler bebegin tekrarladigi hareketler izlenmeli, tekrarladig
hareketleri kolaylastiracagi materyaler gelistirmeli (6rnegin, karyolada yeni nesneler);
bloklar, toplari, bebekleri ve diger oyuncaklar: bebegin yakinina yerlestirmeli, ulasmasina
izin vermeli, davranmisi baslattiginda onu taklit etmesi igin bebegi beklemeli, sonra hareketi
tekrarlamas: saglanmalidir.

1.5.1.4. ikinci Dongiisel Tepkilerin Koordinasyonu ve Amaca Y énelik
Davramslar Asamasi (8-12 Ay)

Bebekler daha Onceden Ggrendigi semalari, koordineli olarak birlestirerek amagl
davranis sergilerler ve amacla, araci ayirt edebilir. Bebek nesneye bakar, o nesneyi kavrar.
Hedefe ulasmak icin anlamlar1 ve amaci ayirabilir. Bebek bir sopay: tutar (manipile eder)
(anlam), gerektiginde sopay: uzaktaki bir oyuncaga ulasmak icin kullanabilir (amag). Piaget
gocugun bir amaca ulasmak icin plan yaptigini ileri sirer. Cocuk bir oyuncag: elde etmek
amaciyla, once hareketli bir nesneyi yerinden oynatmak veya oyuncagina ulasmasin
engelleyen bir nesneyi kenara itmek igin gelistirdigi vurma semasini, uzanma ve kavrama
semalaryla birlestirebilir. Vurma semasim yeni bir durumda degil, belirli bir hedefe ulasmak
icin ara adim olarak kullandigr gorilmektedir. Bu donemde bebek algi alanindan kaybolan
nesneyi aramakta ve onu gizleyen nesneyi itebilirken, nesne baska bir seyin atina
gizlendiginde, onu ilk aradigi yerde arachg gorilmektedir. Topu bir ortinin altina
sakladigimizda 6rtlyU kaldirarak topu aabilir; ama ortinin atindan alip minderin atina
koydugumuzda, topu ilk sakladiginz 6értinin altinda arar.
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Etkinlik:

Materyaller: Oyuncaklarin; ¢zellikle ilgi ¢ekici 6zellikteki nesndlerin oldugu ortam
saglanmalidir. Anne, baba ve egitimciler, nesneleri bebegin yamna koymali, oyuncak bebegi
minderin atina saklama gibi oyunlar oynamali, bebegin 6nine bloklari koymali, yapilan
hareketleri sbzel olarak ifade etmelidir (Ornegin blogu yamna koydum). Bebege, oyun
oynamasi i¢in zaman verilmelidir.

1.5.1.5. Uglincii Dongusel Tepkiler, Yenilik, Merak Asamasi (12-18 Ay)

Y Urdyebilme yetenegini kazanan c¢ocugun dinyay: arastirma 06zgurlUgl bulunur.
Boylece deneyimleri de artar. Bebek nesnelerin sahip oldugu o6zelliklerin cesidine ve
kendinin bu nesnelerle yapabileceklerinin ne oldugu konusunda meraklidir. Bir blogun
dismesi, donmesi, bagka bir nesneye vurma islevi, zeminde yuvarlanma islevi gibi nesnenin
daha hircok islevlerine karst meraklidir. Bebegin yeni araclarin kesfetme egilimi gosterdigi
bu dénemde, Uglncl dongusel tepkiler gordlir. Yenilikle ilgilendiginin ilk gdstergesidir.
Uciincii dongiisel tepkiler arasindan “cekme hareketini” tekrarlar. Bu hareketin tepkilerini,
degisik nesnelere uygulamaya calisir. Kapiyr gektiginde kapinin acildigimi, annesi sagin
cektiginde onun bagirdigimi, olayr goremedigi halde, aci c¢ektigini 6grenir. Cocuklar
nesnelerin Ozellikleri ve c¢esitli hareketlere nasil yamit verdigi hakkinda, deneme yamlma
yontemini izlemektedirler. Ornegin cocuklar, dilsen nesnelerin ozelliklerini ilging bulur,
genellikle esyalart dustrip neler oldugunu izler. Nesneyi nasil dustrdukleri yani nereden, ne
kadar yiikseklikten veya uzakliktan attiklari, degisiklik gosterir. Ornegin, bebek lastik topun
yerde zipladigini; ama fincan ya da bir bardak elma suyunun yere dokildigini Ggrenir. Bu
kesif, cocuklarin cevrelerinin degisik dzelliklerini 6grenmelerini, bu 6zellikleri slrekli olarak
degisen semalari icine amalarini saglayan bir sorun ¢cézme aracidir.

Etkinlik:

Materyaller: Battaniyelerin, kdgitlarin, oyuncaklarin, bebeklerin, ilging nesnelerin, su
oyuncaklarimin, su legeninin, st kartonunun, farkl1 biyikl ik ve sekillerde nesnelerin oldugu
ortam verilmelidir.

Anne, baba ve egitimciler, bebekle nesneyi saklama oyunu oynamali ve bebek
izlerken nesneyi saklamali, yine bebek izlerken battaniyenin atindan farkli bir nesne
cikartmalidir. “Top nerede?’ “Topu bulabilir misin?’ gibi sorular sormali, bebegin nesneyi
bulmasina izin vermeli, disiinme ve izlemesini 6vmeli, suyla oynamasina izin verilmeli,
suyun farkli hareketlerini kesfetmesi icin oyuncaklar verilmeli, ona distinmesini uyaracak
materyaller verilmeli, sorular sorulmalidir. YUrimesi ve oyuncaklari kaldirmasi
desteklenmeli, oyunlar: tekrarlamasi ve gelistirmesine imkan tamnmalidir.

1.5.1.6. Zihinsel Kombinasyonlar ve Problem Cozme Asamasi (18-24 Ay)
Cocuklarin zihinsel fonksiyonlari duyu motor dénemden, sembolik diizeye donistr.
Cocuk sembollerle dustinmeyi 6grenir. Sembollerle dusinme ya da dunyadaki insanlari,

nesneleri ve olaylar temsil veya sembolize eden zihinsel imgeler, kavramlar kullanmak,
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cocugun dili, islevsellik 6ncesi donemde kullanmasinin temellerini ol usturmaktachr. Ornegin
resim yapmak, sembolik siireclere dayanir. Cocuk gercek nesneleri temsil etmek Uzere bir
dizi cizgi cizer. Semboller, bebegin nesneleri basit yollarla maniplle etmes ve bicimini
degistirmesine olanak vermektedir. Birkag ay dnce sandalye kapimn 6niindeyken sandalyeyi
devirerek kapiyr acarken, artik kapiy1 agmadan once sandalyeyi yoldan cekerek kapiyi
acmaktadir. Kapinin sandalyeyi nasil etkileyecegini artik bilmektedir. Bebek karsisina ¢ikan
problem durumlarina ¢6zim buldugu stirece zihinsel kombinasyonlar yapabilir. Bu donemin
bir 6zelligi de ertelenmis taklittir. Donemin sonuna dogru, model yok olduktan sonra bile
taklit gortlir. Ornegin, annesinin birkag giin 6nce gosterdigi oyun davranmsin bir birkag giin
sonrataklit edebilir. Ertelenmis taklit ile bebegin zihninde kavramlar olusmaya baslar. Nesne
devamliligi, nesne ve olayin direkt olarak goriinmedigi, isitilmedigi, dokunulmadig: halde
devam edip var oldugunu anlamadir. Bu dénemde nesne devamliligi kavram gelisir. Cocuk
masanin altina kagan bir topu yakalamak icin masanin diger tarafina gecerek topu
kargilamaya hazirlanir.

Etkinlik:

Materyaller: Y asina uygun her tirlG oyuncaklarin oldugu ortam sunulmalidir.

Anne, baba ve egitimciler, cocugun ¢ozimleri bulabilmesi, distinmesi ve nesneleri
arastirmasi icin yeterli zaman vermelidir. Cocugun roltini ve kimlik fikrini gozlemlemeli,
materyal ve oyuncaklarla oynarken catisma yasamasina izin verilmeli, onun kimlik iceren
temalar ve oyunlarim gézlemlemeli, elbise giymesi ve esyalarin kullammim taklit etmesine
rehberlik etmelidir.

1.5.2. Islem Oncesi Dénem (2-7 yas)

Piaget’in islem 6nces donemi iki asamadainceledigi goruldr.
On yarg1 asamasi ( 2- 4 Y as)
Onsezi asamasi (4-7 Y as)

1.5.2.1. On Yargi Asamasi ( 2- 4 Y as)

Islevsallik ©ncesi donemin, cocugun sembollestirme yetenegi ya da kendi ic
dinyasindaki nesneleri ve olaylar temsil etmes icin sozcikler, imgeler ve hareketler
kullanma becerisi gelistirmesi en belirgin 6zelligidir. Bu dénemdeki ¢ocugun en biyik
basarilarindan biri, dili iyi 6grenebilmesidir. Piaget'e gbre c¢ocugun sembollestirme
fonksiyonunu gelistirmesi, dili cabuk Ogrenebilmesini saglar. Dilde sembol kullanmay:
Ogrenen ¢ocugun, sorun ¢ozme becerisi gdlisir ve insanlarin soylediklerinden bir seyler
ogrenmeye baglar. Dildeki sembollestirme siireci hayal giiciiniin kullanildigi oyunlarda da
bulunur. Ornegin, trenin rayda gittigini goren cocuk, kilpleri arka arkaya iterek “diit diit”
diyebilir. Klp dizisi gercek trenin yerine gecen bir sembol olmustur.

Sembolik oyunlar: bu dénemdeki ¢cocuklar oynar. Bos bir bardaktan su iger, bir blogu
tren yerine koyar, bir sopay: at olarak kullamir. Sembolik oyunlar araciligiyla, catismalarin
disartya yansitirken, duygusal dengesini saglar. Cocuk sembolik oyunlar1 U¢ asamada
tamamlar.
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Animistik disinme ve benmerkezcilik bu donemin en belirgin 6zelliklerindedir.
Animizm, cocugun cansiz nesneleri canliymis gibi disiinmesidir. Ornegin, cicegi
koparttiginda gicegin aglayacagim ya da bitkilerin camnin acidigini disiinmesi veya riizgérin
arkadags1 olan agaclarla konustuguna inanir. Piaget ve ¢ocugun konusmasinda giines oldukca
canl1 gorinmektedir.

Piaget : Glnes hareket eder mi?

Cocuk: Evet, birisi yirudiginde onu takip eder. Birisi déniince o da doner. Seni hig
takip etmedi mi?

Piaget : Neden hareket ediyor?

Cocuk: Cunkl birisi yirtyince o dayurdr.

Piaget : Neden gider?

Cocuk: Ne dedigimizi duymak icin

Piaget : Gunes canli michr?

Cocuk: Tabi, yoksa bizi takip edemezdi, parlayamazd:.

Piaget'in cocukla gines hakkinda yaptigi konusmada, bu donemin &zelligi olan
benmerkezcilik gorilmektedir. Cocugun kendi goériis agisiyla baska bir kisinin goris agisim
degerlendirmekte yeterli olmayisina benmerkezcilik (egosantrizm) denir. Cocuklar dinyay:
kendi bakis acilarindan degerlendirir ve olaylarn baska insamn gorls agisin
degerlendirmekte zorlamir. Yukandaki konusmada gines c¢ocugu takip eder, onun
davrarmglarim takip eder ve ¢ocugu dinler. Distincede de egosantriktir. Nigin bulutlar var
diye soruldugunda, benim i¢in cevabin verir. DUslnceleri olgunlasmarmstir. Cocuk meyveli
dondurma seviyorsa, herkesin aynisim sevdigini disinmesidir.

Nesneleri, duyusal 6zelliklerine gore siniflandirabilir. Ornegin, blyiklik, renk, bicim
gibi 6zelliklerine gore kategoriler olusturabilir. Soyut 6zelliklere gére siniflama yapamaz.
Ornegin, papatyanin cigekler grubunun bir tiyesi oldugunu kavramada zorlarr.

Zihni bazi1 sicnirflamalarla kars1 karsiya olan ¢cocukta, say1 kavram gelismemistir. Sayt
saymay1 basarirken, nicelik hakkinda akil yiritme ve niceligi anlamayetenegi sinirlidir. Cok
dahafazla, az, daha az, ayni gibi nicelik iceren kavramlar: anlatmakta giicliik geker.

1.5.2.2. Onsezi Asamasi (4-7 Y as)

Nesneleri siniflandirma, nitelendirme veyailiskilendirme gibi belirli zihinsel islemler
uygulasa da bu islemleri yerine getirirken hangi ilkeleri kullandigimi bilmemektedir. Bu
donemde cocuk, sorun ¢ozebilir; ama sorulart neden bu sekilde ¢ozdiguni agiklayamaz.
Cocuk yar1 mantiksal akil da yiritebilir. Ornegin, “Bulutlar neden hareket eder?’ diye
soruldugunda “ insanlar yrtytince cekilirler.” diye cevap verir.

Bu doénemdeki cocuklar hayal ile gercegi ayirmakta zorlamr. Mantiksal disinme
gelismediginden Noel Baba, dis perisi gibi olgularin gercekligini sorgulayamaz. Ornegin,
cocuk adinda dyle olmadigim bildigi halde Noel Baba ymis gibi davranabilir; ama Noel
Baba min bir gece herkese oyuncak dagitmasini sorgulayacak mantiksal anlayisi yoktur.
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Cocugun mantik yiriitme ve diisinme siireglerinin bazi sirrlar: vardir. Ornegin,
cocuk siralama gorevini yerine getiremez. Bir dizi nesneyi belirli bir 6zelligine, érnegin
boyuna gore siraya koyamaz. Cubuklar: kisadan uzuna dizemez. Parca bitun iliskisinde de
sinirlichr.

Tersine cevirme (geriye donusebilirlik) baslangic noktasina geri donme anlamina
gelmektedir. 3+4'Gn 4+3'ten farkli oldugunu digtinecektir. DOrt yasindaki cocuga
arastirmacilar sorular sorar:

“Kardesin var m?”
Cocuk yanit verir: “Evet.”
“Adi ne?

“Kaan.”

“Kaan'in kardesi var mu?”’
“Yok.”

) Cocugun tersine ceviremedigi gorilir. Matematiksel islemleri yapmada basarisizdir.
Ornegin, 8 —3 =5veya5+ 3 =8 gibi bir islemi bu yas cocugu yapamaz. Mantiksal duslince
gelismemistir.

Sinirli olan yasam deneyimleri nedeniyle bu dénem cocuklarinda kahp yargilar
goriilir. Ornegin, subaylarin, poliserin erkek oldugunu distinmeleri gibi...

Cocukta donemin sonunda mekan, yer idraki ve oryantasyonu yetiskininki kadar
gelistigi goriilir. Ornegin, cocuk degisik uzakliklardaki bir insani, bildigi bir nesneyi gercek
boyutlarina uygun 6lciide agilayarak kavrar.

Sayr: Bu donemdeki cocuklar genellikle nesnelerin gorinisindeki  degisiklikle,
sayilarini da degistirdigine inanir. Madde bu sekilde gorildug gibi cocugun, nesnelerdeki
0zl0 ve ylzeysel degisiklikleri ayiramadigini da gosterir. Sivi: Cocuk uzun bardaktaki suyun
daha fazla oldugunu sdylerken kararini, suyun yuksekligine gore verir. Asagidaki sekilde
say1, uzunluk, sivi, madde, alan, agirlik, hacim kavramlarin inceleyiniz.

Q00 00O O O 0 OO O
000 00O 000000 Cocuk
aralan
Cocuga aym sayida iki | Birinci siradaki nesneler aralar acilarak
SAYI sira nesne gosterilir. 1ki | agilarak sirdamir, gocuga her | gralananin

sirada esit sayida nesne | iki siradaki yuvarlaklar esit mi, | daha  uzun
olup olmadig1 | yoksa biri daha m fazla diye, | g dugunu
soruldugunda cocuk esit | sorulur. soyler.
sayida oldugunu belirtir.
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Cocuk Ustte

yer alan
o Cubugun biri sola, digeri saga | UDUEUN
é\l}/bnljkuzunluktalkl dogru itilir. Yine gocuga aym dﬁ;‘av uzun
UZUNLUK | cocuizun oniine uzunlukta  olup  olmadig: i?‘aclijeggggr
koyuldugunda aym sorulur. '
uzunlukta olup olmadig:
sorulur. Cocuk her iki
cubugun ayni uzunlukta
oldugunu ifade eder.
— Cocuk uzun
] L —— | badada
— suyun daha
_ _ fazla
SIVI Ayni miktarda ki Bir  bardaktaki su aym | oldugunu
bardaga su koyulur. miktarda  kalr. Diger | ifade eder.
Bardaklarda esit bardaktaki su genis tabanli bir
miktarda su var mi diye | bardaga bosaltildiginda  bu
soruldugunda cocuk iki | bardaklarda esit miktarda su
bardakta da esit miktarda | V& i, yoksa birinde daha
su oldugunu sdyler. fazlami, diye sorulur.
Cocuk sosis
o0 © — ::
olanin daha
i L . fazla
Ayni blyUkltkteki iki Hamur topun biri sosis haline <
MADDE hamur top, cocuga getirilerek cocuga esit mi diye _(;I;j;ggu
gosterilip, esit olup sorulur. Itede eder.
olmadig: soruldugunda,
cocuk esit oldugunu
soyler.
Cocuk
birinci
resimdeki
ALAN inegin daha
51 AN fazla ot
e | Yok g i reim |y
konarak simdi her iki inegin ifade eder.
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koyuldugunda gocuk bu
iki resmlerdeki ineklerin
esit miktarda alandan ot
yiyip yemedigi sorulur.
Cocuk yedigini ifade
eder.

esit miktarda m ot yedigini,
yoksa birinin dahafazla m
yedigi sorulur.

AGIRLIK | Ay bilyiklikte ve Toplar teraziden indirilip biri | Cocuk iki
agirhiktaki iki hamur top, | spsis haline getirilir. Cocuga | topun esit
cocugun Oniinde tartilarak | jki topun esit agirlikta olup agirhikta
ayn agirliktaolup olmadig: sorulur. olmadigim
olmadig: sorulur. Cocuk ifade eder.
aynt agirlikta oldugunu
ifade eder.

————— e —
o o Cocuk,
Biitiinilyle aym ozelliklere | Simdi bir bardaktan top seki
sahip iki hamur top, ayn: Gikarilip sekli deglstII;I|Ip aym | degisen

HACIM sekilde ve ayni sivinin igine koyuldugunda topun su
miktarlarda su olan iki sivilarin esit seviyede mi seviyesinin
bardaga atilarak, toplar | Oldugu sorulur. fazla
bardaga atildig1 zaman su oldugunu
seviyeleri esit mi yukselir ifade eder.

diye soruldugunda, cocuk
esit seviyede oldugunu
belirtir.

Tablo 1 3: islem 6ncesi dénem (2-7 yas)
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1.5.3. Somut Islemler Dénemi (7-11Y as)

Artik mantiksal iligkileri kavramaya baslar. Nesneler hakkinda kurulan, nedensel
mantik somut islemler donemi olarak isimlendirilir. Somut olarak adlandirilmasimn nedeni,
cocuklarin somut yani elle tutulabilen nesneler hakkinda neden ileri siirelebilmesi olmasidir.
Islemler olarak isimlendirilmesinin nedeniyse gocuklarin bir seyi organize etmek ve sistemli
yolakoymak icin zihinlerini caligtirarak islemler yapmasidir.

Ornegin, 6gretmen, ogrencisine "iki iki daha kag eder?' diye sorar. Cocuk
parmaklarini sayarak, "Dort" der. Ogretmen, bunu bana "Saymadan sbyleyeceksin. Gotir
bakalim su ellerini arkana ve sbyle bakalim; Uc¢ ¢ daha kag eder?' der. Bu kez cocuk elleri
arkasinda, 1kina siking, "Alt1 eder dgretmenim.” der. Ogretmen, dogru bildigini; ama yine
parmaklariyla saydigin belirtir.

Yukarnidaki metinde bu dénemindeki c¢ocugun hangi 6zelligi  anlatilmgtir?
Arkadaglarinizlatartisimz.

Bu donemdeki cocuk, disiincelerinde daha esnek ve disiince sireclerinde daha
mantiklidir.  Somut islemler kurabilen c¢ocuk, carpmamn bolmeyle ilgili oldugunu,
cikartmanin bdlmenin tersi oldugunu, ¢ikartmanin toplamanin tersi oldugu ve esitlik gibi
kavramlar1 bilmektedir. Nesneleri biyuklik kiguklik sirasina gore siralayabilir. Cocuk
geriye donusehilirlik 6zelligini kazanmustir. Bu donemde 1+2=3 ise 3-2=1 olarak baslangi¢
noktasina donulebileceginin farkindadir. Sayi1 kavramini  6grenirken c¢ocuk saymayi
ogrendiginde, sayilar da 6grendigi zannedilir. Aslinda ¢cocugun Ggrendigi sayi1, sembollerin
sekilsel gorUnUimudur. DuUslncede sayr  kavraminmin kazamlmasi, say1r  sisteminin
korunumunun kazanmlmasi olur. Korunum, bir nesnenin fiziksel bilesenleri degistiginde,
nesnenin halen orijinal ozelliklerinin ¢ogunlugunun korumasi durumu olarak ifade edilir.
Piaget’ e gore cocugun, sayr korunumunu kazanmasi 7 yasinda olmaktadhr.

Cocuk, aym sayida iki sira dizilen nesneden ilk siradakilerin arasi acildiginda iki
siranin sayisimin degismeyecegi artik bilir. Cocuk 7 yasindan itibaren daha dnce anlatilan
hamur toplardan birinin sosis sekline donisse bile maddenin miktarinin degismeyecegini
o6grenmesi miktar korunumunu kazandigini gosterir.

Cocuklar dokuz yas civarinda da hamur toplardan birinin seklinin degisse de
agirlhigimn degismeyecegini 6grenerek agir ik korunumunu kazanmustir.

Cocuk 12 yas civarinda hacim korunumunu kazanmigtir. Hamur top, su dolu bardaga
atildiginda bardaktaki su yukselir. Sosis seklindeki hamurunda aynm miktarda su dolu
bardaga atildiginda, su miktarinin yikselecegini bilir. Benmerkezci olmaktan kurtulmustur.
Somut iglemlerin gelismesiyle birlikte disince ve hareketliligin artmasi ¢ocugun, kendi
bakis acisiyla baska bir kisinin bakis acisi arasinda hizla, ileri geri yer degistirme olanagi
saglarken birlikte calismay1 da kazandirmaktadir. Ayrica kuralli oyunlari sevmeye basladig:
donemdir. Cocuk 7 yasina geldiginde nedene ait aciklamalar arasindaki farki
ayrrabilmektedir; fakat mantiksal sonug gikarmada guiclik cekmektedir. “ Dordin yarist ikidir
¢Unk( dogrudur.” Dokuz yasina geldiginde ise mantiksal ifadeyi kavradigim “Dordin yarist
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ikidir; cunkd iki iki daha dort eder.” seklinde aciklayarak gosterir. Cocugun kendi
distncesinde etkin olmast ve yonlendirme yetenegine sahip olmasi, bu yetenegini
digerleriyleiliski kurmada kullanmasin saglar.

Cocuk grubun hangi elemanlardan olustugunu bilmektedir. Bir parcasimn bitininden
daha kictk oldugunu anlayarak gruplama yapar. Cocuga 6 muz ve ati baska meyvelerden
olusan bir grup gosterildiginde ve ona:

“BUtin muzlar meyve midir.” diye soruldugunda 7-8 yaslarinda evet cevabin air.

“Muzlar mi yoksa meyveler mi ¢ok?’ soru soruldugunda ¢ocuk “Muz c¢ok.
diyebilecegi gibi

“6 muz 6 meyve’ yanitini daverebilir.

Simiflama, nesnelerin belirgin bir 6zelligine gore gruplama yetenegini kazanmayla
baslar. Cocuklar buyukltklerine, sekillerine, renklerine veya kullanimlarina gore nesneleri
yani belli bir 6zelligine uygun, farkli kutulara ayirmayi ¢cok severler. Bu dénemde ¢ocuk
aralamayr bilmektedir. Cocuga farkli boylarda bir seri cubuk verildiginde, bunlar
uzunluguna ve kisaligina uygun olarak siralayabilir. Nesneleri siralamay: 7 yasindan itibaren
yapabilirken, sozel yonergeye uygun siralamay: 12 yasindan 6nce yapamaz.

1.5.4. Soyut islemler Dénemi (11 Yas ve Yukarisi)

Piaget bu donemin 11 yasindan baslayip ergenlik boyunca devam ettigini ve yetiskin
gibi disUnebildigi ifade etmistir. Bu donemin en 6nemli 6zelliklerinden biris olasilikl
distnmenin gelismesidir. DUsUnce esnektir. Cocuk karmasik durumlarin Gstesinden gelir;
fakat cocugun tecriibesi nicelik agisindan yetiskinden daha azdir. Bilissel islemlerin geliserek
artmasiyla problemlere degisik cozimler bulunur. Problemin ¢Oziminde degiskenler
arasinda, sebep sonug iliskilerini kurdugu gorlir. Birey gruplama sekillerini dgrenir. Sevgi,
nefret, inang, say1, gug, hiz, zaman ve atomlailgili konusmalarda bu soyut kavramlar: etkili
olarak kullanir. Toplumun yapisi, degerleri ve inanclarylailgilenmeye baglar. Cocugu diger
donemlerdeki cocuklardan ayiran fark, bir olayin degisik yollarini gorebilmesi, bilgiyi soyut
olarak iletebilme guctdur. Cocugun soyut islemleri basarabilmesi icin uyarict bir cevreye
sahip olmasi ¢cok dnemlidir. Birey 15 yas civarina geldiginde zihinsd olgunluga ulasarak,
bilissel faaiyetlerde en tst dizeydedir.

1.6. Bilissel Gelisimin Diger Gelisim Alanlariyla Iliskis

Cocugun cevresini tamyip arastirma yapabilmes icin, biligsel gelisiminin saglikl
olmas: gerekir. Butiin gelisim alanlari birbiriyleiliskili olup birbirinden ayr1 digstinilemedigi
icin, bilissel gelisim de diger gelisim aanlaryla iliskilidir. Ornegin dildeki gelismeler
kavram olusmasi ve problem ¢cdzmedeki ilerlemelere olanak saglar. Bazi stregler, birbiriyle
0 kadar yakindan iliskilidir ki, birbirlerinden ayirt edilmeleri zordur. Algilama ve kavram
olusturma siirecleri duyusal uyaricilarin yorumlanmas: ve orgitlenmesi ile ilgilidir. Bilissel
gelisimde olan bazi aksakliklar, diger gelisim alanlarinda da problemlerin yasanmasina
neden olabilir. Fiziksel gelisimde problemi olan bir cocugun gevresini arastirarak kesfetmes,
yasitlarina gére daha yavas ol abilir.
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Bilissel gelisimle, sosya motor gelisim arasinda da isbirligi vardir. Cocugun
cevresindeki insanlarla iletisim kurabilmesi sosyal bakimdan gelismis olmasim gerektirir.
Dili kullanip konusabilmesi icin bilissel ve dil gelisiminde problem olmamasi gerekir.
Bilissel gelisimde cocugun duygusu, motive olmasi, kisiligi de etkili olmaktadir. Ornegin,
kaygili, sikintili olan ve kendine giivenmeyen bir cocuk, daha az kaygili ve sikintili ve
kendine glvenen cocuga kiyasla problem ¢ctzmede daha basarisiz olabilir.

Dil gelisimiyle, bilissel gelisim paraellik gosterir ve tamamen ici ice bir gelisim
aamdir. Ayrica bireysel farkliliklar mevcuttur. Bir gelisim alanindaki problem, diger gelisim
aanlarin etkiler. Bundan dolay: tiim gelisim aanlarinin birbiri Gzerinde etkisi vardir.

‘{@‘ Ogrenciye Etkinlik 7: Nesi var? Oyunun basinda simiftaki Ggrencilerden biri
disart cikarilir. Sinifta kalanlar, kendi aralarinda derde ilgili Piaget’e Gore Bilissel Gelisim
Kurami, Piaget’e Gore Bilissel Gelisim Dénemleriyle ilgili bir olay1 ya da kavrami belirler
ve hangi ipuclarim vereceklerin kaynaklardan da yararlanarak karara varirlar. (Ornegin,
bilissel egitim kurami ve kavramlar: (Akamodasyon [Kendini uydurmal) belirlenir.)

Daha sonra disaridaki 6grenci sinifa alinir. Disaridan gelen 6grenci, diger dgrencilere
“Nesi var?’ sorusunu yoneltir. Ogrenciler o olayla ya da kavramla ilgili ipuclarim verir.
(Semalar: etkileyebilir, degistirebilir, yeni bir nesneye uyum saglanmis olur, gibi ipuglarin
kullanilir.) Bunu Ogrencinin belirlenen kavrami, olayr tahmin etmesi izler. ipuclarimn
say1sint ve tahminde bulunma hakkini, sinifca, 6zellikle belirlenen olayin ya da kavramin
gucliigii goz 6niinde bulundurularak karar verilir. Ogrenci tahminlerinde yanilirsa, biraz daha
ipucu ve tahmin hakk: kullanabilir. Nes var, oyunu 6grencilere bildiklerini oyun oynayarak,
eglenceli bir bicimde 6grendiklerini ve bildiklerini gbzden gegirme firsati verir.

' Tillardir denivs tatif

sdivoruz. Yizmer bilen,
ghsteren yolo Acidikca
halil verfyoruz. Tutmay
hilen, gisteren yok.”

1.7. Coklu Zeka Kuram

Arastirmalar, zekémin 6lcllebilen ve anlamli bir sekilde ifade edilebilen duragan bir
yapi olmadigini, aksine hayat boyu gelisimini sirdurebilen agik, hareketli bir sistem
oldugunu da gostermektedir. Coklu Zeka Teorisini Howard Gardner tarafindan ortayal983
atilmistir. Howard Gardner’sa, tek cesit zek& oldugunun aksine, zekanin cogul bir olay
olduguna karar vermistir. Gardner zekéy: asagidaki gibi tanimlamaktadir:
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Gercek yasamda karsilastig1 sorunlar: ¢ozebilme becerisi,
COzecek yeni sorunlar yaratabilme becerisi,
Kendi kilttrinde deger verilen bir sey yapma veya bir hizmet sunma becerisidir.

Gardner’ in tamiminda oldugu gibi kisinin yeteneklerini inceler. Gardner’ in Coklu Zeka
Teorisine gore, her birey sekiz cesit zekéya degisik oranlarda sahiptir. Birey bir-iki zeka
turtiinde cok guclu olabilir, birkaginda, orta derecede guclu ve belki de bir ikisinde de hentiz
gelismemis (zayif) olabilir. Her bireyin kendine 6zgli potansiyeli vardir. Kalitim, hangi zeka
tirinin daha 6n planda olacagin belirler. Cocuklara Coklu Zeka Teorisine dayal1 egitim
programlar: gelistirirken, her cocugun yetenegi, ilgi alan, yetenekli oldugu zeké alanina dair
dahafazlabilgi sahibi olunmalidir. Gardner’ in 6ne siirdiigul zeké alanlar: sunlardir:

Siozel Dilsel Zeka

Mantikcsal Matematiksel Zela

Miiziksel Ritmik Zek:i J

Girsel Uzamsal Zelci MH

Kuramm

Bedensel Kinestetik Zeka |

[ Kisiler Aras: Sosyal Zeka

I Kisisel Icsel Zeka ]

Sekil 1.3: Coklu Zeka

Zeka alanlar1, her zaman birbiriyle etkilesim halindedir. Ornegin; bir futbol oyuncusu
bedensel kinestetik zekay: kosarken, yakalarken ve vururken; Goérsel Uzamsal Zekay: sahayi
ve gorevini tanirken; sozel dilsel zekéyr ve kisiler arasi sosyal zekéyr oyun kuralarim
Ogrenirken, takimiyla tamsirken, paylasirken; kisisel-icsel zek@yr kendini degerlendirirken
kullanmaktadir.

CGoklu zek& kuramimin temel dustince yapisi asagidaki 6zellikleri kapsar:

»  Coklu zeka kuramina gore bircok sayida zeka alam vardir.

Zekélar gesitli bicimlerde gosterilir.
Zeka profilleri bireye 6zgudur.
Zekalar guclendirilebilme, gelistirilebilme 6zelligine sahiptir.

YV V V V

Bir 6grenmeyi gerceklestirmenin bircok yolu vardir.
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Bu zekdya sahip olan cocuklarda dili kullanma, okuma yazma ve baskaariyla
konusma yetenegi gorilmektedir. Sozel dilsel zekas: yiksek insanlar sbzcikleri sever ve dil
araciligiyla islemeyi tercih ederler. Yasina gore, iyi bir kelime hazineleri vardir.
Tekerlemelerden, kelime oyunlarindan hoslanir. Yiksek dizeyde sozel iletisime girer.
Kitaplart ¢ok sever. Birey sozel ya da yazil1 sistemlerden birini ya da her ikisini de
kullanmay: tercih edebilir. Okuma, yazma, konusma, hikdye anlatma, kelime oyunlar
hobileri arasindadir.

Resim 1.10: Kitap

S6zel Dilsel Zekaya Sahip insanlarin Ozellikleri

Dili farkl1 sekillerde kullanr.

Konusmay1 sever.

Sozcuklerle agiklama yapmayi, ikna etmeyi ve inandirmay: severler.
S6zcuk oyunlarindan hoslamr ve bu oyunlarda ustadir.

Hikéaye dinlemeyi, anlatmay: ve okumayi severler.

Kafiyeli sozcukleri vesiirleri severler.

YV V. V V V V V

Isimleri vetarihleri hatirlarlar. Yer bellekleri oldukgaiyidir.
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Farkl1 dilleri 6grenme kapasiteleri mevcuttur.
Dinleyicileri konusmalariyla etkileyebilirler.

Farkl1 kelimeleri, sedleri, ritimleri dinler ve tepki verirler.

YV V V V

Diger insanlarin sederini, dil Uslubunu, okumasini ve yazmasini taklit eder ve
degerlendirir.

A\ 4

Dinleyerek, okuyarak, yazarak ve konusarak 6grenmeyi tercih ederler.

Y

Cumleleri dinler ve yorumlar.

»  Farkli zamanlarda, farkli amaglar icin, farkli gruplara etkili bir bicimde hitap
edebilir.

»  SOzel iletisimi iyidir. Hafizasi kuvvetlidir.

Sozel Dilsel Zekaya Sahip insanlarin Ogrenme Ortamlary

Ogrenmede daha cok kitaplar, teypler, yazma materyalleri, goriisme ve tartismalar,
konusma ve dinleme materyallerine ihtiyag duyar. Kelimelerle oynayarak, yazarak,
okuyarak, konusarak, mizahi kullanarak, ikna ederek 6grenme gerceklesir.

MANTIKSAL-MATEMATIKSEL ZEKA

“Bilim adami, Filozof, Matematikci, M Uhendis, Genetik Bilimci, Muhasebeci,
Doktor, Arastirmaci, Ekonomist”

Matematik mantik yetenegiyle ilgilidir. Sayilar1 kullanma, érintileri anlama ve sonug
cikarma yetenekleriyle bu zek@arim kullanirlar. 3-4 yaslarindaki ¢ocuklar kategorilere gore
materyalleri siniflamaktan ve kendi cevrelerinde olanlardan ve yeni seyler olusturmaktan
keyif alirlarken, 4 yasindaki bir cocuk nesneleri renk, sekil ve kullannm alanlarina gore
siniflayabilir. Sayilarla disinme, hesaplama, sonu¢ c¢ikarma, mantiksal iliskiler kurma,
hipotezler Uretme, problem ¢ozme elestirel disiinme, sayilar, geometrik sekiller gibi soyut
sembollerle tamisma, bilginin parcalart arasindaki iliskiler kurma becerisi gelismistir. Sayi
oyunlari, bulmacalar, bilgisayar oyunlari, zek& oyunlari, makinelerin calismasi, fen ve
matematikle ilgilenmek hobileri arasindadr.

)

Resim 1.11 : Doktor
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Resim 1.12: Bilgisayar oyunlari

Mantiksal M atematiksel Zekaya Sahip insanlarin Ozellikleri

Neden-sonug iliskisini ¢ok iyi kurar.

Problem ¢oziimlerinde hizli ve basarilidir.

Somut cisimleri soyut sembolik ifadel ere donUstirebilir.
Grafik, semave sekillerle calismay severler.

Sezgi ve mantik giicleri gelismis durumdadir.

YV V. V V V V

Elestirel disiinme ve muhakeme yapabilme yetileri cok iyidir. Hipotezler
olusturur ve sinarlar.

TUme varim ve timden gelim mantiklarinm kullanirlar.
Esitlikleri cabuk anlarlar.

“Neden” ve “Nasil” sorularint kullanirlar.
Neden-sonug iliskisini ¢ok iyi kurar.

Soyut seylerle ugrasmay: severler.

Kuralli oyunlardan hoglanirlar.

V V. V V V V V

Ardisik distinme yetenekleri vardir.

Mantiksal M atematiksel Zekaya sahip insanlarin 6grenme ortamlari

Grafikler ya da sekiller halinde verilen (gorsel) bilgileri yorumlayabilir ve bilgisayar
programlar1 hazirlayabilir. Grafik, sema ve sekillerle caligmaktan hoglamr. Akil yiriterek,
soyut modelleri tasarlayarak, sayilarla distnerek, iliskileri ve baglantilari kurgulatarak
ogrenme yetenekleri vardir.

MUZIK SEL RIiTMIiK ZEKA

“Mizisyen, Sarkici, Besteci, SOz Y azar1, Orkestra sefi, M Uzik elestirmeni”

Muzik, bebeklikten itibaren annenin cocuguna murildandigi ninnilerle baslar ve
gelecege dogru uzanir. insanlar yasamin ilk yillarinda miizikle ilgilenme egilimi gosterirler,

45



bu ilginin gelisimi icin gerekli ortam ve destegin devam mizik ilgisinin ilerlemesine ortam
saglar. Muziksel zekési yiksek insanlar sedler, ritim ve mizik araciligi ile dgrenirler.
Muziksel-ritmik zekd, sedler, notalar, ritimlerle distinme, farkli sederi tamma ve yeni sedler,
ritimler dretme, ritmik ve tonal kavramlari tamma ve kullanma, cevreden gelen seslere ve
muzik aletlerine kars1 duyarli olabilme beceris gelismistir. Mizik, siir, sarki sdzleri, dans,
mzik aetleri calmak hobileri arasindadir.

Resim 1.13: Muzik

Muziksel Ritmik Zekaya Sahip insanlarin Ozellikleri

Insan sesi ve cevreden gelen sedler gibi cok farkl: seslere kars: duyarlichr, dinler ve

tepki verir.

>

Y VY

V V. V V V V V V V V V

Sesin perdesini, tonunu ve ritmin diizenini kavrayabilirler.
Isitme duyular ve isitme becerileri iyidir.

Muzik yaratabilme, ritmik olarak dizenleyebilme ve besteleyebilme becerileri
geligmistir.

Melodiyi veritmi kolayliklayakalar ve yaratirlar.

Sarkilar1 kolaylikla hatirlayabilme yetenegine sahiptirler.

Sarki sdyleyehilir, enstriimanlar: kullanmay: kolaylikla 6grenebilir.
Seslere karsgi duyarlidirlar.

MUzigi duymak icin semalari bulunur.

SUrekli olarak mirildanir, sarki sdyler ve ritm tutarlar.

MUzigi yasamunda kullanmak icin firsatlar yaratir.

Muziksel orinttleri kolaylikla anlama becerisine sahiptirler.
Seslere, nota ve ritme kars1 6zel bir ilgileri vardir.

Muzigi hareketlerle birlestirerek farkli figlrler ortaya cikartabilir.

Orijinal muzik kompozisyonlar: olusturabilir.

Muziksel Ritmik Zekaya Sahip insanlarin Ogrenme Ortamlary
Ogrenmede miizik, teyp-recorder, kasetler ve ritimlere ihtiyaclar olabilir. Melodi ve
ritim yaratarak, empati kurarak, seslere duyarli olarak, enstriman kullanarak, muzigin
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yapisim kavrayarak ogrenme becerileri vardir. Siniflarda degisik zamanlarda, ¢ocuklarin
kendi kiltUrlerine dair ya da farkli kiltUrlere ati muzikleri dinlemeleri, sarkilar sdylemeleri
ve dans edebilmeleri icin firsatlar verilebilir.

GORSEL UZAMSAL ZEKA

“Mimar, Mihendis, Ressam, Artist, Fotografci, Kameraman, Heykeltirag, Tasarimci,
Dekoratorl ik, Kaptan, Pilot, izci, Rehber”

Resimler, imgeler, sekiller ve cizgilerle disinme, U¢ boyutlu nesneleri agilama,
muhakeme etme ve bunlar1 sanatsal formlara donistirebilme yetenegidir. Gorsel imajlar
yaratma ve onlar1 gorsel olarak sunma (bilgiyi en iyi resimlerle) konusunda yetenekli olmay1
icerir. Gorsel zekési yuksek olan insanlar, bilgiyi en iyi, ressimlerle ve gorsellik kullanarak
isleme yetenegine sahiptir. Gorsellik uzamsal zek&ya gbre Ogrenmenin temel tasidir.
Anaokulu 6gretmeni, cocuga resm cizmeden once gozlerini kapatmasimi ve sudi bir
bayanin, bir tavsana dogru gittigini hayal etmesini isteyebilir. Gorsellik etkinlige baslamadan
Onceki diizen ya da bir 6n prova adimin niteligini tasir. Resim, satrang, dans, sanat, seramik,
heykel etkinlikleri, hobileri arasindadr.

Resim 1.14: M iUhendis

Gorsel Uzamsal Zekaya Sahip Insanlarin Ozellikleri

»  Karmasik zihinsel imgeler yaratma yetenegine sahiptir.

Etkin bir hayal glcline sahiptir.

Zihinsel vefiziksel olarak yolunu bulabilme becerileri vardir.

vV V V

Fiziki dinyay: dogru olarak gorebilme ve ona yeni bir sekil verebilme yetenegi
gelismistir.

Nesnelerin digerleriyle olan iliskilerini gbrebilme becerileri vardir.
“Zihinsel haritd’ kullanabilme yetenekleri mevcuttur.

Imgeler ve canlandirma kullanmalar1 stz konusu olur.

Gorsel destekten video, resimler, fotograflar, tablolar veilanlar severler.
Gorerek ve gozleyerek dgrenir.

Nesneleri ve mekén diizenleme yetenekleri vardir.

Tasarlamak ve dekore temekten hoslanirlar.

V V V V V VYV V V

Grafik, diyagram harita, sekil ve modelleri yorumlayabilir.
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»  Dinlediklerinden zihinsel objeler hayaller, resmler Uretir.

Gorsel Uzamsal Zekaya Sahip insanlarin Ogrenme Ortamlar:

Ogrenmede daha ¢ok sanat, fotograflar, diyagramlar, renkli kalemler ve kagtlar,
kameralar, bilgisayarlar, video, filmler, bulmacalar ve haritalardan yararlanir. imgeleri
dizenleyerek, zihinsel resimler olusturarak, cizerek, desen olusturarak, hayal ederek
ogrenme becerileri vardir.

BEDENSEL KINESTETIK ZEKA

“Atlet, Balerin, Olimpiyat Atleti, Dans¢i, Heykeltiras, Sporcu, Oyuncu, Marangoz,
Cerrah, Teknik direktor, Koreografi, Mim Sanatcisi, Pandomim Sanatcisi, Sanatcilik”

Resim 1.15: Dansci

Kisinin kendi bedenini ya da bedeninin bir parcasini (hareketlerle, jest ve mimiklerle)
ifade etmede kullanmasi ya da bu sekilde problem ¢ozme yetenegini kapsar. Bu zekaya sahip
kisilerin koordinasyon, denge, gug, iz esneklik gibi becerileri iyidir. Vucutlarint bir konuyu
anlamalar1 ve kendilerini ifade etmelerini igin

Resim 1.16: Sporcu

bu yolu tercih ederler. Bu zek& turlne sahip bireyler, en iyi yaparak-yasayarak,
dokunarak, hareket ederek ve ilk elden tecriibe ederek 6grenmeyi severler.

Saglikli yasam icin vicutlarina 6zen gosterirler. Fiziksel islerde, gbrevierde denge,
zarafet, maharet ve dakiklik vardir. Rol yapma, atletizm, dans, dikis-nakis gibi aanlarda
yetenekleri bulunur. Spor, dans, fiziksel oyunlar, € isleri, bale, jimnastik, bahce isleri, gezi,
rol yapma etkinlikleri hobileri arasindadir.
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Bedensel Kinestetik Zekaya Sahip insanlarin Ozellikleri

vV V V V

Y VY

V V V V V V V V V V V

V Ucudu kullanabilme ve nesneleri kavrama yetenekleri geligsmistir.
Duygular1 vicut hareketleri aracilig ile ifade edebilme becerileri gelismistir.
Fiziksel hareketlerden ve danstan hoslanirlar.

Surekli hareket halinde olup aktif katilimla dahaiyi 6grenirken, sdylenenden cok
yapilan hatirlarlar.

Kakip dolasmaktan mutlu olurlar.

Cevresini, nesneleri, esyalari dokunarak ve hareket ederek inceleyip
ogrendiklerine dokunmay1, ellemeyi ya da onlar kullanmay: tercih ederler.

Bir isi yerine getirmek icin vicutlarini kullanma yetenekleri vardir.
Zihin ve vicut koordinasyonlarinin gigl i oldugu goraltr.

Vicut araciligi ile farkindaliklar: artar.

Etkilere tepki olarak fiziksel yant verirler.

Y aratici tiyatroda gendllikle iyidirler.

Boya ve hamurla oynamay: severler.

Bir ve birden dahafazla sporlailgilenmeyi severler.

Otururken elleri ve ayaklari ile oynamaktan hoglanirlar.
Duygularin vicut dili ile ifade ederler.

Nesneleri parcalayip birlestirmeyi severler.

Nesneleri diizgin kullanmada (el beceris) ve vicudunu kullanarak basarili
gosterilerde bulunma konusunda beceriklidir.

Bedensdl Kinestetik Zekaya Sahip insanlarin Ogrenme Ortamlari

Dinleme, konusma, dans, kosma, dokunma ve hareket etmeyi seven cocuklardir.

Ogrenmede role-play, drama, tiyatro ve hareket etmeye ihtiyag duyar. Zihinle bedeni
birlestirerek, mimiklerle, vicudu gelistirerek, dokunarak, dans ederek, Uc boyutlu tasarimlar
olusturarak dgrenme etkinlikleri hobileri arasindadir. Drama yapma, oyun, gezi- inceleme-
model/ maket yapma gibi fiziksel etkinliklere katilmay: severler.

KiSILER ARASI SOSYAL ZEKA

“Damgman, Ogretmen, Yonetim, Isletme, Psikologluk, Rehberlik Uzman,

Palitikaci, Terapist, Pazarlamaci, Psikolog, Komedyen, Halkla iliskiler, Saticr”
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Bu zek& turindeki kisiler, digerlerinin dusUncelerine karsi duyarhidir ve diger
insanlarla iletisim kurma yetenekleri gelismistir. Sosyal zek@arint paylasarak kullanan
cocuklar, paylasma sirasinda birbirlerinden 6grenirler. Paylasmaktan ve etkilesim kurmaktan
yarar saglarlar. Sosya zekasi gugli olan bireylerin bir grup igerisinde grup Uyeleri ile
isbirligi yapma, onlarla uyum iginde ¢alisma ve bu kisilerle sozli ve sbzsiiz iletisim kurma
gibi yetenekleri sz konusudur. Bireyler konferans, grup calismalari, farkli ortamlara girme,
organizasyonlar yapma, insanlara yardim etme, insanlart dinleme etkinliklerinden
hoglanirlar.

gl

Resim 1.17: Grup calismalari
Kisiler Arasi Sosyal Zekaya Sahip Insanlarin Ozellikleri
»  Diger bireylerdeki ruh hali, mizag ve duygular gibi ince ayrintilar1 fark
edebilirler.
Altayatan niyet, davranis ve yaklasimlar: bilirler.
Cabuk arkadas edinir ve bagkalarinin varligindan hoslanir.
Diger bireylerin gorus acilarim kolayca anlayabilirler.
SOzl sozsliz il etisime, yuz ifadeleri ve viicut hareketleriyle cevap verirler.
Diger bireylerin duygularint anlar, kendilerini onlarin yerine koyarlar.
Uyusmazliklart mizakere edebilme ve ¢ézme becerileri bulunur.
Grup ¢alismasinda basarilidirlar.
Grup icerisinde dogal bir lider olan bu kisiler, organizasyonlarda basarilidir.
Tletisim becerilerinde basarilidhr.
Konusmak ve etkilemek hoslarina gider.
Y asitlar1 yadafarkli yas gruplarindan insanlarla birlikte olmaktan zevk alirlar.
Farkl1 kilturler, farkli yasam tarzlari konusunda meraklidirlar.

V V.V V VYV V V V VY V V V VY

Davraniglarinin sonuglarint degerlendirebilme yetenekleri vardir.
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»  Farkli ortamlara, farkli insan topluluklarina girdiklerinde kolaylikla uyum
saglayabilir ve calisma becerilerini sirddrirler.

Kisiler Aras Sosyal Zekaya Sahip insanlarin Ogrenme Ortamlar:

Ogrenmede arkadaslar, grup oyunlar ve sunus yapmay: severler. Sinerji olusturarak,
sempati kurarak, ishirligi yaparak, kaynasarak, iletisim kurarak 6grenmekten hoglanirlar.

KiSiSEL-ICSEL ZEKA

“Yazar, Sair, Filozof, Psikoter apist, Arastirmaci, Sosyal Hizmet Uzmani, Sanatci,
Is Adami, Ressam, Heykeltiras”

Kisinin kendini agilamasi, kim oldugu, ne istedigi, gercekte neler yapabilecegi ile
ilgili ve bu bilgiler dogrultusunda hareket etme yetenegidir. Kendimiz hakkindaki duygu ve
distnceleri sekillendirebilme, yasami sirdirebilme ve yasadiklarimizdan dgrendiklerimizle,
hayat felsefemizi olusturabilme, yasaminzi bu dogrultuda planiama, kisisel istek ve hayaller
olusturabilme becerisini ifade eder. Kendi iclerine doniklerdir. Gergekte hissedilen
duygularin ¢ocuklara gosterilmesi, cocuklarin farkli duygulart gézlemlemesine yardim eder.
Okul cagindaki bir cocuk, basit dizeyde duygularimi ifade eder. Mutluluk, korku, hayal
kiriklig1 ve diger duygular 6grenmenin bir parcasint olusturur. Cocuklar kendi guclerini ve
sinirliliklarimn farkindadir. Kendilerine olan guvenleri ve bagimsizliklari sayesinde,
calisirken kendilerini iyi gudilerler. Yalmz kalma, yoga, meditasyon, gunltk tutma
etkinliklerinden hoslanirlar.

Kisisel-igsel Zekaya Sahip insanlarin Ozellikleri

A\ 4

Kisisel agilar yuksektir.

Farkl1 duygular: fark edebilme ve ifade edebilme becerileri mevcuttur.
Iclerine doniik ve distinceli olurlar.

Dustnmek hakkinda distinebilme becerilerine sahiptir.

Kisi otes algilann gelismistir. “Neden buradayiz? ve “Oldugiimiiz zaman ne
olur?’

Hayalcidirler.

Kendi duygu ve diistincel erini inceleyerek Uriin olusturabilirler.
Kendi planlarini yapabilir, kendileri icin hedef koyabilir

Y alnizliktan ve yalmz digtinmekten keyif alirlar.

Gucl ve zayif yanlart hakkindafikir gelistirebilirler.

Kendilerini kesfetmekten ve bireysel ¢alismalardan zevk alirlar.
Y asadiklar1 her olay veya deneyim Uzerinde ¢ok fazla distnurler.

vV V V VYV

VvV VV V YV V V
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Kisisel-igsel Zekaya Sahip insanlarin Ogrenme Ortamlar:

Ogrenirken kisisel calismalar, kendini degerlendirme ve kisisel farkindaliga ihtiyaclar:
vardir. Yogunlasarak, duygu ve dustncelerinin farkina vararak, ruhsal gergekliklerin farkina
vararak, dustinmeyi duslinerek, benligini gelistirerek, 6zgin bireysel etkinlikler yaparak
ogrenme becerileri vardir. Okul 6ncesi donemde cocuklar duygularini ayirt etmekte ve
bunlar: dile getirmekte zorlanirlar. Onlara kendilerini rahatca ifade edebilecekleri sarkiyla,
farkli oyun ortamlar: ya daresim gizmelerine olanak saglayan ortamlar saglanabilir.

DOGACI-VAROLUSCU ZEKA
“Kasif, Zoolog, Botanik Uzmani, Zoolog, Organik Kimyager, Biyolog, Jeolog,

Meteoroloji Uzmani, Arkeolog, Cicekci, Doktor, Fotografci, Daga, lzci, Ciftci,
Bahcivan, Veteriner”

Resim 1.18: Cigekci

Bireyin saglikli bir ¢evre olusturma bilinci, ¢cevresindeki dogal kaynaklar: kullanma ve
onlardan en iyi sekilde yararlanma, bitki ve hayvanlari tammma konularinda duyarlilik
gelistirme yetenegini igerir. Dogaci Zeké ile bir kisinin biyolog yaklasimiyla hayvanlar ve
bitkiler gibi yasayan canlilar1 tamima, onlart belli karakteristik 6zelliklerine bagli olarak
siniflandirma ve digerlerinden ayirt etme kabiliyeti veya bir jeolog yaklasimiyla dinya
dogasinin bulutlar, kayalar veya depremler gibi gesitli karakteristiklerine kars: asir1 ilgili ve
duyarli olmasidir. Bahge diizenleme, doga gezileri, dag tirmanislar, traking, belgesel izleme,
seyahat etme hoglandig: etkinliklerdendir.

7

Resim 1.19: Ciftci

Dogaci Varoluscu Zekaya Sahip insanlarin Ozellikleri

»  Varliklan siniflandirmay basarirlar.
Dogadaki bitki turlerine karsi duyarlidirlar.
Acik havayi, bahce islerini severler.
Cevrekirliligi konusunda duyarlidirlar.

Y V V
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»  Dogadergilerini inceler ve belgeselleri izlerler.
»  Dogaile bas basa kalmay1 doga yuriyUslerini severler.

Resim 1.20: Doga yuruyuslerini

Dogadaki hemen her canlimn yasamina ilgi duyarlar. Farkli canli tdrlerinin isimlerine
kars: dikkatlidirler. Cicek turleri, hayvan turleri onlar icin cok ilgi cekicidir.

Doganin insanlar Uzerindeki ya dainsamn doga Uzerindeki etkisi ileilgilenirler.
Kendilerine 6zgl out-door etkinlikler dizenlerler ve uygularlar.

Dogaci Varoluscu Zekaya Sahip Insanlarin Ogrenme Ortamlar:

Seyahat etmeyi, belgeseller izlemeyi severken, doga ve gezi dergilerini incelemeyi
severler. Dogay: ve dogada olup bitenleri gbzlemleyebilme yetenegi kazanarak, kendisinin
de bu dunyamin bir parcasi oldugunun farkina vararak dgrenmekten hoslanmirlar. Sinif
ortamlarinda yapilan her tirl( bilimsel arastirma calismalari, alan gezileri, inceleme gezileri
etkili ortamlardir. Yapilan gozlemler anlatiimali ve fen deneyleri yapilmalidir. Kiclk yas
gruplarinda simifta, kus gibi hayvanlarin ve bitkilerin bulunmasi ve bunlarin sorunlulugunun
cocuklara verilmesi gerekir. Cocuklarin diger canlilarn gozleyip 0Ozellik 6grenmeleri
acisindan énemlidir. Kcuk yas gruplarimin en az 1 saat bahgede, dogayla ic ice oynamalar:
icin ortam hazirlanmaldir.

| ey e |

X,
“Yellenlerinizi { o sl
agmadan highir rizgir |
size yardimct olamaz” :

M., GAULETON -F.
GOLDBERG
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Coklu Zekd Kuramim Sinif igi Uygulama Sirasinda Dikkat Edilmes Gereken
Noktalar Asagidaki Gibidir:

Ogretmenlerin, biitiin zekalara esit derecede 6nem vermesi gerekir.

Ogretmenler materyal sunumunda, tim zekalar gelistirici ya da tim zek&arn
kullanmaya yonelik materyal hazirlamas: gerekir.

Bu durum sadece dgrenmeyi saglamakla kalmaz, 6gretmeni de aym konuyu degisik ve
yaratic1 faaliyetler diizenleyerek dgretmeye motive edebilir. Bu sekilde dgrenilen bir konu
dahaiyi anlasilabilir.

Herkes 8 zeka ile dogar; ancak ne yazik ki 6grenciler simifa farkli zek@lari gelismis
halde gelirler. Her cocuk kendi zihinsdl guc ve zayifliklariyla 6grenme ortamina girerler.

Coklu zeka teorisi, cok kapsamli bir 6gretim modeli ortaya koyarak, 6gretmenlerin
siniftaki  bitin 6grencilere ulasabilmek icin Ogretimde yontem zenginligine gitmeleri
gerektigini vurgulamaktadir.

ORNEK 1

Etkinlik adh : Gokyuzu
Materyal :

Sozel Dilsel Zekéa

Gece gokyuziine baktigimizda neler gérdigiimiiz incelenerek anlatilir.
Gundiz gokyuziine baktiginizda neler gérdigiimiz incelenerek anlatilir.
(Hikéye anlatma, siir, tekerleme styleme calismalarinada yer verilebilir.)

Gorsel Uzamsal Zeka

Geceyi anlatan resm caligmasi yapilir.

Gundizi anlatan resim calismast yapulir.

(Tuz seramigi, seramik hamuruyla da calisma yapilabilir.)
Kisiler Aras Sosyal Zeka

Geceyi aydinlatiyorum, ben neyim? Kendi etrafimda donerim, gines etrafinda
donerim, ben neyim?

Kisisel-icsel Zeka

Gece gokyiziine baktiginizda ne hissediyorsunuz.
Gundiz gokytiziine baktiginizda ne hissediyorsunuz.
(Bu gece ve gundiuz gokyuzinde gordikleri ile ilgili siir olusturmalarina rehberlik
yapilabilir.)
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Mantiksal Matematiksel Zeka

Ayin degisik sekillerini inceleyerek, neden oldugu konusunda mantik yUriterek,
nedenlerini sdyleme calismasi yapilir.

Gokyiizi, dinya, ay maketleri Gzerinde benzerlik ve farkliligin Kkarsilastiriimast
calismasi yapilir.

Bedensel Kinestetik Zeka

Okulun bahcgesinde ay ve dinyanin taslarla sekli yapilir.

Tuz seramigi veya cesitli hamurlarla diinya, ay, gokyuzi vb. modeller yapilir.

(Bu konu ileilgili dramave oyun ¢alismasi yapilabilir.)

Muziksdl Ritmik Zeka

Dunyadontyor siiri, ay dede melodisi esliginde sdylenir.
(Bukonu ileilgili yeni sarki Ureterek ritim tutabilirler.)

Dogac Varoluscu Zeka

Gece ay1 10 guin gézlemleyerek dzelliklerini inceleyiniz.
Gundlz, gokylzini ve glinesi inceleyiniz.

ORNEK 2
Etkinlik adh : Kara Tasitlan

Materyal : Strtctnun T urkisu

SURUCUNUN TURKUSU

Ben sof 6rim can tasirim Bir soforiin ustal1g1

Canlara saygi duyarim Olctilmez yaptig: hizla

Yollar artik malimizdir Guvenli gitmektir amag

TUm kurallara uyarim Sagliklave huzurla 5
Ayla CINAROGLU

Sozel Dilsel Zeka:

“Surucunin Tarkast” adl siirinin okunma ¢alismast yapilabilir.
(Hiké&ye anlatma, tekerleme sdyleme calismalarina da yer verilebilir.)

Gorsdl Uzamsal Zekaya:

Tagsit ( tren ve otobiis ) resmi gosterilerek araclarimn hareket yerleri, araclari kimim
kullandigi, hangi yolu kullandiklar1 konusularak resimleri incelenir. Bu konu ile ilgili resim
calismasi yapilabilir. (Tuz seramigi seramik hamuruyla da ¢alisma yapilabilir.)
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Kisiler Arasi Sosyal Zeka:

Gruplarin yaptiklar: demir ve kara yolunu birbirlerine sergilemeleri icin calisma
yapilabilir.

Kisisel-Icsel Zeka:

Her dgrencinin disi kdgitlarindan kendi arabasini yapmas istenebilir.

( Tasitlara baktiginizda ne hissediyorsunuz.)

(Tasttlarlaileilgili hikéye olusturmalarina rehberlik yapilabilir.)

(Cocuklara“Bir makinist (sofdr) olmak ister miydin? Neden?’ Sorusu sorulabilir.

Mantiksal Matematiksel Zeka:

Ogrencilere agik uclu sorular sorularak (Otomobiller demir yolunda, trenler otoyolda
ilerlerse ne olurdu? vb.) beyin firtinas: yaptirilabilir.

(Trenin, otoblstin ve arabanin, benzer ve farkli yonlerinin bulunmas istenebilir.)

(“ SUrtctinun Tarkast” adli siirin 6grenilmesinin ardindan siirde, ati ¢izili kelimelerin
ne anlama geldiginin tahmin edilmesi ¢alismasi yapilabilir.)

Bedensel Kinestetik Zek&:

Trenin ve arabamn hizlarimn hareketli olarak taklit edilmesi calismas: yapilabilir.
(Buyuk boy bloklarla, tasit calismast yapilabilir. Seramik hamuru ile tagit calisilabilir.

Trafik oyunu oynanabilir.)

Muziksel Ritmik Zeka:

SUrdcundn Tarkusd siirini ritim esliginde sdyleme calismast yapilabilir.
(Tasit sederini ¢itkarma calismas yapilabilir.)

(Tasitlarlailgili yeni sark: Uretebilirler.)

Dogac Varolusgu Zeka:

Cocuklardan tagitlari, kimlerin kullandigini, nerede kullandiklarim sdylemeleri; gar ve
terminali gbzlemlemeleri istenebilir.

(Ogrencilerin beserli gruplanarak, kendilerine dagitilan ressm kagitlarina yaptiklar:
tren ve arabalarn yerlestirip bu tagitlar icin kara yolu ve demir yolu ¢izmeleri istenehilir.)

ORNEK 3

Etkinlik ad: : Tasitlarin Y ararlar
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Materyal : Hikaye

GunumUizde tasitlart yaygin olarak kullamyoruz. Okula giderken, gezerken, tasitlara
biniyoruz. Tasitlara binerek gidecegimiz yere daha gabuk ulasiyoruz. Ustelik yol culugumuz
daha rahat gegiyor. Esyalarimizi tasima sirasinda da onlardan yararlaniyoruz. Birgok esyayi
agir, hafif demeden tagitlara yikleyerek istedigimiz yere ulastiriyoruz.

Sozel Dilsel Zeka:
Y ukaridaki hikéye anlatilarak, hikéyeye uygun baslik bulma calismasi yapilabilir.
Gorsd Uzamsal Zekaya:

Tasitlarin yararlarnyla ilgili resmler gosterilir. Tagitlarin yararlarint bulma calismast
yapilabilir.

Sen bir otomobil ol. Arkadasin bir gemi, baska bir arkadasin da tren... Yararlarimzi
birbirinize anlatabilirsiniz. Tasitlarin araglarimn yararlarim anlatan resimleri yapmalari
istenebilir.

Kisiler Arasi Sosyal Zeka:

Ogrencilerle tasitlarin yaralarim anlatan drama (sessiz sinema oyunu) calismasi
yapilabilir.

Kisisel-icsel Zeka:

Ailesinden tasiti olanlara, tasitlarini kullanma amaglart anlattinilabilir. Oyuncak
arabalar1 gercek olsaydi, onlart hangi amagclar icin kullanabileceklerini cocuklarin agiklamast
istenebilir. “Bir tasit olsaydin hangis olurdun? Neden?’ sorusunu cevaplanmalar: istenebilir.

Mantiksal M atematiksel Zeka:

Yukaridaki hikdyede sOylenenlerden baska, tasitlarin hangi amaclar igin
kullanabilecegi, yararlanilabilecegi sorusunu cevaplamalar: istenebilir.

Bedensd Kinestetik Zeka:

............. hizl1 hareket eden bir tagittir. Bu tasitla sunlar yapilabilir.
. . yavas hareket eden bir tasittir. Bu tasitla sunlar yapilabilir.
H1z|1 ve yavas hareket eden tasitlara 6rnek verilebilir. Verilen 6rnegin hareketlerinin
bedensel olarak canlandiriimasi istenehilir. Bu tagitlarin kullamm amaclar: sdylenebilir.
(icinde arabalarin ve yararlariin yazilchgr rol kartlarr dagitilarak canlandirma
yapilmasi istenebilir.)
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Muziksel Ritmik Zeka:

Tagsit olarak kullanilan hayvanlar hangileridir? Bu hayvanlar nasil ses ¢ikarir?

Tagsit olarak kullanilan bu hayvanlarin sesinin taklit edilmesi ¢alismast yapilabilir.

Y ukaridaki hikéyeye bagli olarak tasitlarin yararlari, bir sarkinin ritmine bagli olarak
stylenebilir.

Dogac Varoluscu Zeka:

Tasima amagl olarak kullanilan hayvanlarin adlarint sbyleme. Bu hayvanlarin hangi
isler icin kullamldiklarini sdyleme. Tasitlar ve hayvanlar arasinda baglant: kurma.

(Tagitlarin yararlarylailgili gbzlem yapil abilir.)

(Tasitlarin yararlarinatanik olanlardan olay: anlatmas istenebilir.)

Duygusal Zeka& kavrami, "Kisinin hem kendi duygularimn, hem de karsisindaki
kisilerin duygularinin farkinda olmasi, onlari anlamasi, tammlamasi, kaynaklari ve
nedenleriyle baglantilandirmasi, duygularini yonetmesi ve onlardan gerek kisisel aanda
gerekse kisilerarasi iliskilerinde etkin bir bicimde yararlanmasi" olarak tamimlanabilir.
Duygusal zeka "kisisel farkindalik”, "empati" (kendini karsisindaki kisinin yerine koyarak,
onun duygu ve diusincelerini dogru olarak anlamasi), "duygu yonetimi" ve "iliski yonetimi"
gibi hem kisisel ve hem de sosya yetkinlikleri ifade eder. 1Q, kavramaya iliskin kapasiteyi
Olcerken, EQ akademik zekanin destekleyicisi olan yetenegi tanimlamaktadir.

Duygusal zekdsi gelismemis cocuklar, yasamlarimin diger donemlerinde sorun
yasayabiliyorlar. Ornegin mutsuz ve kizgin olabilirler. Hem kendisinin hem de baskal arinin
duygularim anlayarak, bunu etkili bir sekilde kullanabilmeyi Ogrenen insanlar, iliskilerde
basarilidir. Duygusal zekénin ilk dgrenildigi yer ailedir. Duygusal zekasi gelismis cocuklar
icinaleiliskileri ve 6zellikle 0-4 yas arasinda yasadiklar: 6nemlidir.

Ogrenciye Etkinlik 8 : Dedikodu: Ogrencilerin konuyu kavramaya calismasini 0
konuda distinmesini ve konu hakkindaki cesitli distinceleri 6grenip onlar: degerlendirmesini
saglamak amaciyla 6grencilerin ikiserli guruplar olusturmalar: saglanir. Verilen coklu zekéa
konusuyla ilgili distincelerini birbirlerine sdylemelerine, eslerin birbirlerinden ayrilip yeni
ikililer olusturmalarina, yeni eslerine kendi duslncelerini ve onceki esinin distncelerini
iletmelering, bu sirada eger varsa kendi distncesinde meydana gelen degisikliklerden,
arkadagina katildigi ve katilmadigi noktalardan bahsetmesine, siirecin sonunda olusan
distincel erin sinifta tartisiimasina rehberlik yapilir.

"{@ Ogrenciye Etkinlik 9 : Sema olusturma Bunun disinda 6grencilerle asagidaki
coklu zeké semasi olusturulabilir.

Asagidaki cizelgeyi inceleyiniz. Coklu zeka cesitlerine uygun olarak 6zelliklerini,
mesl eklerini, 6grenme ortamlarim yazinz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Cocugun biligsel gelisim 6zelliklerini arastirimz. Bu 6zelliklere uygun etkinlik secerek
hazirlayimiz. Etkinliginizi Erken Cocukluk Egitim Kurumlarinda cocuklara uygulayiniz.
Etkinliginizi fotograflarla ve kamera cekimleri ile destekleyerek sunus hazirlayinmz.
Etkinliginizin sonucunu rapor haline getirip arkadagslarimzla paylasinmz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Cocuklarin yas ve gelisim seviyesine
gore biligsel gelisiminin  6zelliklerini
inceleyiniz.

» Cocuklarin yas ve gelisim seviyesine
gore biligsel gelisiminin  6zelliklerini
dikkatlice arastirimz.

> Piaget'e goére bilissel
dénemlerini inceleyiniz.

gelisim

» Piaget'e  gbre bilissel gelisim

donemlerini dikkatlice arastiriniz.

» Coklu zekdya gore bilissel gelisim
Ozelliklerini inceleyiniz.

» Coklu zekdya gore bilissel gelisim
ozelliklerini dikkatlice arastiriniz.

» Cocuklarin bilissel gelisim 6zelliklerine
yonelik materyalleri inceleyiniz.

» Cocuklarin biligsel gelisim ozelliklerine
yonelik materyalleri dikkatlice
arastirimz.

» Cocugun bilissel 6zelliklerine uygun
etkinlikleri belirleyerek seginiz.

» Cocugun bilissel 6zelliklerine uygun
etkinlikleri arastiriniz.

» Etkinlikleri belirlemek icin kitaplardan
arastirma yapiniz.

» Arastirmanin, ¢ocugun bilissel gelisim

ozelliklerine uygun olmasina dikkat
ediniz.

> Etkinlikleri
belirleyiniz.

uygulamadaki  amacimz

» Cocugun hangi bilissel gelisim dzelligini
(ayirt etme, algilama gibi) olctigunizi
belirtiniz.

Etkinlik igin uygun arag-gereglerinizi
(materyal) seciniz.

» Arag gerecin cocugun gelisimine uygun,
dayanikli ve kullamgli olmasina dikkat
ediniz.

» Etkinlik icin uygun arag-gereclerinizi
hazirlayinz.

» Mukavva, resm, makas, yapistirict gibi
malzemeleri temin ediniz.

» Etkinlik icin uygun arag-gereclerinizi
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hazirlarken yaratici ve estetik olunuz.

» Etkinlik icin uygun arag-gereglerinizi
hazirlarken temiz ve diizenli olunuz.

» Etkinligin  amacimt  ve
basamaginm ¢ocuklara anlatinz.

uygulama

» Duzgin cimleler kurmaya ve Turkce'yi
Iyi kullanmaya dikkat ediniz.

» Etkinligi cocuklara uygulayiniz.

» Cocuklarakars: guler yuzlt ve hosgoril i
davraniniz.

» Etkinlik sirasinda cocuklarla iletisim
kurunuz.

» Olumlu iletisimde bulununuz.

» Cocuklara karst sabirli ve anlayish

olunuz.
» Etkinliginizi amacina uygunlugu
o acisindan guvenilir olarak
> Etkinliginizi amacina  uygunlugu degerlendiriniz.
acisindan degerlendiriniz. o
» Etkinliginizi amacina uygunlugu
acisindan objektif olarak degerlendiriniz.
» Etkinliginizi  gocuklara  uygularken > istekli, yaratici ve estetik olunuz
fotograf ¢ekiniz. ' '
» Etkinliginizi  cocuklara  uygularken

kamerayla ¢ekimi yapiniz.

> Istekli, yaratic1 ve estetik olunuz.

» Cocuklarin bilissel gelisim oOzellikleri,
etkinlikte cektiginiz fotograf ve kamera
cekimleri ile sunus hazirlayiniz.

» Sunusunuzu dikkatli, yaratici ve estetik
olarak hazirlayinz.

» Cocuklarin biligsel gelisim Ozelliklerini
ve etkinliginizin sonucunu rapor haline
getirerek arkadaslarinmizla paylasinz.

» Raporunuzu hazirlarken istekli, dikkatli
duzenli, temiz ve titiz olunuz.

» Etkinliginizle ilgili sunuslarimzi ve
raporlarimzi diger kurumlarla benzerlik
ve farkliliklar karsilastirarak

arkadaslarinizla tartisimz.

» Etkinliginizle ilgili sunuslarimzi ve
raporlariizi diger kurumlarla benzerlik
ve  farkhiliklarn  objektif olarak

karsilastirimz.
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KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasinizla
degiserek degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet | Hayrr

1. Cocuklarin yas ve gelisim seviyesine gore biligsel gelisiminin
Ozelliklerini incelediniz mi?

2. Cocuklarin bilissel gelisim 0Ozelliklerine yonelik materyalleri
incelediniz mi?

Cocugun bilissel 6zelliklerine uygun etkinlikleri sectiniz mi?

Etkinlikleri uygulamadaki amacinizi belirleyiniz mi?

Cocugun gelisimine uygun arag-gereg sectiniz mi?

Arag-gerecleri hazirladimz mi?

A I L R

Arag-gereclerin gocugun bilissel gelisimine uygun olmasina dikkat
ettinizmi?

8. Etkinligin amacim ve uygulama basamagini ¢ocuklara anlatimz
mi?

9. Etkinligi cocuklara uyguladiniz mi?

10. Etkinlik sirasinda cocuklarlailetisim kurdunuz mu?

11. Etkinliginizi amacina uygunlugu agisindan degerlendirdiniz mi?

12. Etkinliginizi cocuklara uygularken fotograf ¢ektiniz mi?

13. Etkinliginizi cocuklara uygularken kamerayla gektiniz mi?

14. Etkinlikte cektiginiz fotograf ve kamera cekimleri ile sunus
hazirladimz mi?

15. Etkinliginizin sonucunu rapor haline getirerek arkadaslarinizia
paylastiniz mi?

16. Etkinliginizle ilgili sunuslarimizi ve raporlarinizi diger kurumlarla
benzerlik ve farkliliklan karsilastirarak arkadaslarinzla tartistimz
m?

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha
gozden geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarinizin heps evetse, bir sonraki faaliyete geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandigimiz bilgi ve becerileri asagidaki sorulari
yanmtlayarak belirleyiniz. Sorularin yamindaki bashklary; dogru onermeler icin (D),
yanlhs 6nermeler icin (Y) yazarak doldurunuz.

1 () Bilissel gelisimin amaci soyut sekilde akil ylritme, varsayimsal durumlar
hakkinda, mantiksal diistinme kurallari karmagik ve daha yiiksek yapida orgitleme
olarak goruldr.

(' ) Anaokulu gocuklarimn bellekleri kisa strelidir.

3. (' )*Muizisyen, Sarkici, Besteci, S0z Y azar1, Orkestra sefi, Muzik elestirmeni” gibi
meslekleri secen Kisisel-igsel Zekaya sahiptir.

4, () Yaraticilik yetenegi cesitli nedenlerle koreltilmis olsa bile yasam deneyimleri ve
0zel programlarla yeniden kazandirilabilir, glidilenebilir ve gelistirilebilir.

5. () Piaget zekamn ozelliklerini; zeka biyolojik uyumu, dengeyi, yasayan ve
eylemlerde bulunan zihinsel islemler sistemi, olarak ifade etmistir.

Asagidaki sorularda bos olan yerlere uygun olan kelime / kelimeleri yazimz.
Cevaplarima cevap anahtarindan kontrol ediniz.

6. Daha 6nceden dgrenilmis bilgileri yeni karsilasilan bir soruna ¢tziim bulabilmek igin
birlestirme dizenleme slirecine ...........cccoeveinnen.. denir.
A) Akl Ydritme
B) Mantik yuritme
C) Yetenek
D) Hatirlamave bellek

7. Zihinsdl yetersizligi olan ¢ocuklarin egitimlerinde temel amag, bagimsiz
................................................ kapasiteleri 6lcuslinde gelistirmektir.
A) Sosyal yeteneklerini
B) Ozbakim Becerilerini
C) Yasamabecerilerini
D) Akademik becerilerini

8. Bebegin birbirinden farkl: semalar1 birlestirdigi kaynastirdig: bir siireg
............................... olarak tamimlanir.
A) Adaptasyon
B) Organizasyon
C) Akadomasyon
D) Asmilasyon
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9. “Kasif, Zoolog, Botanikci, Zoolog, Organik Kimyager, Biyolog, Jeolog, Meteoroloji
Uzman, Arkeolog, Cigekci, Doktor, Fotografci, Dagc, izci, Ciftci, Bahgivan,
Veteriner” mesleklerini secenKisiler ... zekaya
sahiptir.

A) Gorsd Uzamsal Zekéa

B) Bedensd Kinestetik Zeka
C) Kisisel Iicsel Zeka

D) Dogact Varolusgu Zekéaya

10.  Ustiin yetenekli cocuklarin egitimi ..................ccceeveeee :
.............................. ve 0zel gruplandirma modelleri uygulanir.
A) Hizlandirmave zenginlestirme
B) Gruplandirmave zenginlestirme
C) Zenginlestirmeve projeler
D) Hizlandirmave kurdar

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru secenegi kursun kalem kullanar ak
isaretleyiniz. Cevaplarimz cevap anahtarindan kontrol ediniz.

11.  Asagidakilerden hangisinin algilamada 6nemi yoktur.
A) Degisimlerin
B) Beklentilerin
C) Olgunlasmanin
D) Ogrenmenin

12. Asagidakilerden hangis biligsel gelisimleilgili kavramlardan degildir?
A) Dikkat
B) Yetenek
C) Kavram Olusturma
D) NesneKimligi

13. Asagidakilerden hangis yaraticilik igin sbylenemez?
A)  Yaraticlik dogustan getirilen bir yetidir.
B) Yaraticihigin ortaya ¢ikip gelismesi her cocukta aynidir.
C)  Her birey yaratici olma sansina sahiptir.
D) Yaraticilik insanlara 6zgudur.

14. Bilissd gelisim, organizmanin dogumdan 6l imiine kadar farkli basamaklardan
gecerek dizenli olarak niteliksel bir degisim icine girmesi olarak tammlayan bilim
adarm kimdir?

A) Thorndike
B) Binet

C) Piaget

D) Weshler
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15.  Cocuk ulasamayacag bir oyuncaga dokunmak icin ona dogru hareket eder ya da
yardim ister. Nesneye dogru hareket etmesi cocugun konumunu degistirmesine neden
olur, bu érnek asagidaki hangi kavram ifade eder?

A) Adaptasyon
B) Akadomasyon
C) Organizasyon
D) Asmilasyon

16.  Cocugun nesne devamliligim kazandigi aylar hangi aylar arasidir?

A) 14Ay
B) 812Ay
C) 12-18Ay
D) 1824Ay
17.  Asagidaki bilim adamlarindan hangisi “¢oklu zek& kuramimi” ortaya atnstir?
A) Piaget
B) Binet
C) Gardner

D) Thorndike

18. Asagidakilerden hangis cocugun cansiz nesneleri canliymis gibi distinmesidir?
A) Animizm
B) Egosantrizm
C) Mantik Y Uritme ve Dlstinme
D) Sembolik Oyun

19. Resimler, imgeler, sekiller ve cizgilerle diistinme, U boyutlu nesneleri algilama,
muhakeme etme ve bunlar1 sanatsal formlara dénustirebilme yetenegi asagidakilerden
hangisidir?

A) Sozel Dilsel Zeka

B) Gorsd Uzamsal Zeka

C) Kisiler Arast Sosya Zeka
D) Mantiksal Matematiksel Zeka

20. Asagidakilerden hangis rol yapma, atletizm, dans, dikis-nakis gibi aanlarda yetenekli
olan spor, dans, fiziksel oyunlar, el isleri, bale, jimnastik, bahgeisleri, gezi, rol yapma
gibi etkinlikler hobileri arasinda bulunan zeka tirtdir?

A) Mantiksal Matematiksel Zeka
B) Muzikse Ritmik Zeka

C) Bedensd Kinestetik Zeka

D) Kisisel-icsel Zekaya

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtariyla karsilastirnmz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz. Cevaplarimz dogruysa, diger 6grenme faaliyetine
geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda bireyin bilissel gelisim 6zelliklerine uygun arag gereg hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Cevrenizde bulunan Erken Cocukluk Egitim Kurumlarindan, ailelerden,
kitapcilardan ve oyuncakcilardan ¢cocuklarin bilissel gelisim 6zelliklerini uygun
arac gerecleri arastirimz. Bu arag gereclerin fotograflarim ve kamera
cekimlerini iceren power point sunu olusturacak sekilde bir rapor haline
hazirlayimz. Edindiginiz deneyimleri arkadaslarinizla paylasinz.

2. BILISSEL GELISIME UYGUN
ETKINLIKLER

2.1. Bilissel Gelisime Uygun Etkinlikler

Bilissel gelisime uygun bir asama gegiren cocuklarin bu sirada desteklenmes
onemlidir. Algi, dikkat, bellek ve hatirlama, yaraticilik, akil ylritme, problem ¢ézme gibi
becerilerini gelistiren etkinliklere cocuklarin ve grubun ihtiyacina, yas ve gelisim seviyesine
gore yer verilerek biligsel gelisime katkida bulunmak miumkindir. Cocuklara bu beceriler
etkinlikler esnasinda ve gunlUk yasant: sirasinda yapilanlar anlatilarak kazandirilabilir.

Cocuklarin etkinliklerinde algilayabilme, dikkatlerini toplama, kelime dagarcigin
arttirma, sozli anlatimlarim tegvik etme, e gbz koordinasyonlarim, kalem kullanma
becerilerini gelistirmenin yani sira eslestirebilme, degisik iliskiler kurabilme, gruplama,
siralama, eksik tamamlama ve karsilastirma yapabilme gibi zihinse islevieri kolaylastiracak
calismalara yer verilir. Cocugun gelisim dizeyini dikkate alarak, neyi yapamadiklari,
basaramadiklar1 goz 6niine tutularak yapabildigi etkinliklerden baslamak gerekir.

Bir bayan tamnmug bir egitimciye sorar:

Cocugumun egitimine ne zaman baglamaliyim?

Cocugun ne zaman dogacak?

Dogacak mi? Cocugum simdi bes yagindal

Aman hanimefendi burada benimle konusarak bosa zaman harcamayin.
Cocugunuzun egitiminde en iyi bes yil1 kaybettiniz, der.
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Anne babaar cocuklarin egitimine daha o dogmadan ©nce kendilerini egiterek
baglamalidirlar.

Cocuklarin Biligsel Gelisimini Desteklemek Icin Etkinlik Hazirlarken Dikkat
Edilecek Noktalar:

»  Kurdlar belirli tek sonuclu etkinlikler belirlenmeli.

»  Birden fazla sonug ve Urtin ortaya cikabilecek etkinlikler diizenlenmeli.

»  Etkinlikler ve ortaya ¢ikan Urtinler hakkinda ¢cocukla konusmali.

»  Teevizyon, 6grenmede bir arag olarak kullanilmali.

>  lIcinde bulundugunuz her ortami ve her malzemeyi cocugun gelisimi icin bir
firsat olarak kullanmali.

»  Taklit etme verol yapmay: kullanmali.

»  Cocuklaramodel olunmali, yaraticiliklarim kesfetmeleri saglanmali.

»  Etkinlikleri yagarken mizahi ve eglenceyi de kullanmali.

»  Farkh kavramlarla karsilasmasina ve kavramlar: birbirleriyle iliskilendirmesine
yardimci olunmali.

»  Cocuklarin kendilerini gormeleri saglamali ve yanliglarina ragmen yeniden
denemeleri konusunda cesaretlendirilmeli.

Etkinlikler

1. AY

Bebegin gorme alam icinde goz hizasinda 15-25 cm uzakta, renkli, sedli, hareketli
nesneler bulundurarak ona dogru yaklastirabilirsiniz.

Bol bol konusarak, gllebilirsiniz. Cikardigi sedere karsilik verebilirsiniz.  Ses
cikarmast icin cesaretlendirebilirsiniz.

Kulagina yakin mesafelerden ¢ingirak, zil gibi degisik sesler dinletebilirsiniz.

Yeni dogamin kulaginin yakininda c¢ingirak ya da zil sallayabilir ya da €
cirpabilirsiniz. Bebegin tepkisini, sesin geldigi yone bakmaya calismasin saglayarak
izleyebilirsiniz.

Yeni dogamin daha 6nceden tamdigi oyuncagin sapini (¢ingiragin) avucunun igine
yerlestirebilir ve parmaklariyla oyuncag: kavramasim saglayabilirsiniz.

Isitsel algr ve ritim duygularini gelistirmek icin sarkilar, ninniler sdyleyebilirsiniz.
Baoylece ritim duygusunu gelistirebilirsiniz.

Cocuga tutacagimz 20-30 cm ponponu gocugun gogsinin ortasindan almna dogru,

gbz hizasinda, sagdan sola daire gizecek sekilde hareket ettirebilirsiniz. Bebegin izlemesi
icin dikkatini ponpona ¢cekmeye ¢alismalisiniz.
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1-3. AY

Cingiragi bebegin gérme alan icinde sallayarak onun dikkatini ¢cekmeye calisabilir,
cingiragi gérme alanimin bir ucundan digerine dogru hareket ettirebilirsiniz. Bebegin hareket
eden cingirag: gozleriyle takip edip etmedigini gozlemleyebilirsiniz.

Bebegin € ve ayak bileklerine renkli uyarici olarak yin veya bez bilezik takarak uzun
uzun izlemesini saglayabilirsiniz.

Bebek kendi goéris alam icinde objeleri yakalamaya cevresindeki her seye
dokunabilmek icin uzanmaya baglar. Hepsini tutmak, dokunmak, agzina gotirmek,
hissetmek ister. Bunun icin cingiragi ve yumusak oyuncak gibi oyun malzemelerini
sunabilirsiniz.

3-5.AY

Bebege cesitli nesnelerde renklerde ve gorinimlerde oyun malzemesi sunulmalidhr.
Bazi malzemeler biraz yenilik icermelidir. Bebek tamamen tanidigi, her seyini dgrendigi,
kesfedecek bir sey bulamadigi nesnelerle oynamaktan sikilabilir. Bu nedenle bebege bir
miktar yenilik iceren oyun malzemeleri sunabilirsiniz.

El ve ayaginarenkli ses ¢ikarabilen bilezikler takabilirsiniz.
Cocugun kolayca yetisebilecegi bir mesafeye ayna koyabilirsiniz.
6. AY

Bebekle oynarken bir oyuncagini saklayarak oyuncag: yeniden ortaya cikarmadan
Once bebegin bir arayis icinde, oyuncagin ortaya cikmasim bekleyip beklemedigini
gozlemleyebilirsiniz.

Oyuncaklar bebeginize pek cok sey dgretecektir. Bu nedenle; onafarkli boyut, sekil ve
dokularda farkli bicimlerde kullanilabilen oyuncaklar sunabilirsiniz. Bu oyuncaklarin agza
alinabilecek tirde, saglik kosullarina uygun, bazilarimn ses ¢ikaran cinsten olmasina dikkat
edebilirsiniz.

Olaylarin var olus amaci oldugunu, degisebilecegini 6gretmek icin; hareketler ve
cesitli sonuclarim gesitli drneklerle, acik secik sekilde sunabilirsiniz. Ornegin; bir topu itip
onayuvarlandigini soyleyebilirsiniz.

6-8. AY
Bol bol konusarak sarki sdyleyebilirsiniz.
Her iki eline oyuncak vererek oynamasin saglayabilirsiniz.

Karsilikli ama-verme oyunu oynayabilirsiniz.
Kucik silgi nesneleri tutmasi icin cesaretlendirebilirsiniz.
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Y UzUnd bir nesnenin arkasina saklayip cikararak “ce-€” oyunu oynayabilirsiniz. Ayni
oyunu ¢ocugun yuzini bir bez ile 6rterek tekrarlayabilirsiniz.

9-12. AY

Bebegin bu donemde zihinsel gelisimini desteklemek icin insanlarla ve nesnelerle
iletisim kurmasinm saglayabilirsiniz.

Cogu gelismis olarak dogusta bebekte var olan beyin hiicrelerinin gelismesi, beyin
hiicrelerinin harekete gecmesi ve diger hiicrelerle iletisim kurmasiyla saglanmaktadir. Beyin
hiicrelerini harekete gecirecek sey ise beyne gidecek mesajlardir. Bebek bu nedenle ne kadar
cok sey isitebilir, ne kadar cok sey gorebilir ve ne kadar ¢ok sey tadabilirse beyin hiicreleri
arasinda mesgjilar o kadar cok gidip gelecek ve bdylece beyin gdisimini
destekleyebileceksiniz.

Ulasamayacag: bir yere sevdigi, ilgisini ¢ceken bir oyuncag: koyarak, elde etmesi icin
ugrasmasini destekleyebilirsiniz.

Parlak renkli nesneyi gocuga vererek bir slire oynamasini saglayabilirsiniz. Sonra
nesneyi bebekten alarak ucu gorinecek bir sekilde ortinin atina koyabilirsiniz. Cocuk
ortly0 kaldirip altindaki oyuncagi buldugunda édullendirebilir, bulamazsa oyuncag: értinin
atindan cikanp gosterebilir ve tekrar aym sekilde saklayip bebegin  bulmasin
isteyebilirsiniz.

Bebegi kucaginiza alip ayna karsisina oturabilirsiniz. Bir kendinizin, bir bebeginizin
ismini sdyleyerek ve gostererek bebegin dikkatini ¢ekebilirsiniz. Bebegin kendisini aynada
gostermesini isteyebilirsiniz.(*Ali nerede”) bebek kendisini dogru yerde gosterdiginde onu
odullendirebilirsiniz. Yardim gerekiyorsa soruyu tekrar sorabilir ve 6nce kendinizi gosterip
sonra soruyu yine tekrar ederek, bebegin kendisini gostermesini saglayabilirsiniz.

Cocugun sevdigi bir oyuncagi gozii 6ninde kolay acilacak sekilde, bir kagida
sarabilirsiniz. Cocuktan oyuncagi bulmasin isteyebilirsiniz. Aymt oyunu kolay acilip
kapanan bir kutuyla da oynayabilirsiniz.

Hayal giicini gelistirmek ve kavramsal distincelerin diizene girmesini tesvik etmek

icin kisa hikéyeler okumaya baslayabilirsiniz. Kitaplarda sayfanin 3/4'Unin resimli,
1/4’ nlin yazil1 olmasina 6zen gosterebilirsiniz.
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Cocugunuza her tir sesi aciklayin; hayvan sedleri, arag sederini, mizigin vb. sese ¢ok
duyarli oldugundan; kapr gicirtis,, kdgit hisirtist gibi sederden de haberdar olmasin
saglayabilirsiniz.

Saymaya ve sayilar kullanmaya baslayabilirsiniz. Once kendinizin, sonra bebeginizin
parmaklarin kullanabilirsiniz.

Her seyin ozelliklerinden bahsedebilirsiniz. Ornegin; kuslarin ve ugaklarin ugtugunu,
arabalarin, “brrm” ses c¢ikararak gittigini tutkalin yapiskan, yiniun yumusak oldugunu,
toplarin yuvarlak olup yuvarlandigini; ama tuglalarin koseli oldugu icin yuvarlanmadigim
anlatabilirsiniz.

Her seyin rengini sdyleyebilirsiniz.
Sert yumusak gibi zitliklar1 agiklayabilirsiniz.

Elinde tuttugu kalemi veya topu gocuga gostererek 6nce, ortunin altinda saklayarak ve
sonra gikararak gcocuga gosterebilirsiniz. Bu oyunu sirasiyla yastik ceket altinda saklayarak
yapabilirsiniz. Sonra nesneyi en son sakladigi yerde (ceket veya hirkanin atinda)
birakabilirsiniz. Cocuga “Kalem nerde?” veya “Top nerde?’ diye sorabilirsiniz Cocuk
nesneyi ceketin altindan cikardiginda onu 6dillendirebilirsiniz.

Cocukla birlikte oynarken, oynadigimz oyuncagi gocugun gozinin 6nunde yuksekce
bir dolaba veya masamin Ustine koyabilirsiniz. Cocugu oyuncagi amasi igin
cesaretlendirerek tesvik edebilirsiniz. Cocugun bir ara¢ kullanarak (sandalye veya sedir
ustiine cikmak, blok veya bir sopadan yararlanmak gibi.) oyuncagi almasint gozlemleyerek
ve onu 6dillendirebilirsiniz.

Bol bol kisa hikéyeler iceren resimli kitaplar okuyabilirsiniz. Resimleri hakkinda bilgi
verebilirsiniz.

Zithklar gosterebilirsiniz. (uzun kalem, kisa kalem, kiictk top, biyik top vb.)
Basit sarki, siir ve tekerlemeler Ogretebilirsiniz.
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Cocuk kendini problem ¢ozmeye tesvik edecek malzemelerle daha cok ilgilendigi icin
ona sokulup cikarilacak delikleri olan oyuncaklar dizilecek bloklar, doldurup bosaltilan
kutular vb. materyaller saglayabilirsiniz.

2YAS

Daha uzun hikéyeler karmasik hikéyeler okuyabilirsiniz. Masallar anlatabilirsiniz.
Sarki  sOyleyerek, mizik ve hikdye kasetleri dinleterek mizige ilgisini
uyandirabilirsiniz.

Boyut kavramini giclendirmek Uzere cesitli kip Uggen ve kareleri dogru yuvaya
yerlestirebilecegi kutu ve oyuncaklar sunabilirsiniz.

Cocuga kupleri Ust Uste koymast icin model olarak gerekirse elle yonlendirebilirsiniz.
Cocuk kipleri Ust Uste koyarak 6-7 kiipten kule yaptiginda onu 6dillendirebilirsiniz.

Cocugun oyuncaklarim karistirmasina, onlarla ugrasma ve arastirmalar yapmasina
firsat tamyabilir ve cabasim destekleyebilirsiniz.

Cocuktan sekilleri uygun deliklere yerlestirmesini isteyin. Yapamazsa model olun.
Cocuk basardiginda onu 6dillendirebilirsiniz.

Cocukla birlikte kitaba bakabilirsiniz. Cocuga bir ressm gostererek “Bu ne?’ diye
sorabilirsiniz. Bilemezse kendiniz soyleyebilirsiniz. “Neymis?’ diye cocuga tekrar
sorabilirsiniz. Cocuk bildiginde aferin diyebilirsiniz.

Cok parcal1 bir oyuncak seti temin edebilirsiniz. Ornegin; bir ciftlik kurun ve bunu
inekleri, atlar1, kuzular: ve tavuklari saymak icin kullanabilirsiniz.

Bircok say1 oyunu oynayabilirsiniz. Yaptigimz her calismaya sayilar katabilirsiniz.
Alisveris yaparken, giyinirken, yapmamiz gerekenleri anlatirken, gegen tim kavramlar
birlikte sayabilirsiniz.

3YAS

Cocuga buyik kagitlar, kursun kalem, pastel boya ve kuru boya vererek resim
yapmaya 6zendirebilirsiniz.

Once tek tek adlarini sayarak cocugun nesneleri tamyip tammadigini anlayabilir ve
ozelligini sdylediginiz oyuncaklar size vermesini isteyebilirsiniz. “Bana kirmizi kovalar
ver.” , “Banablyuk arabaari ver.”, “Banaaymn buyukl Ukte olan toplari ver.” gibi...

3 kipten kopri yapabilir ve cocuga model olahilirsiniz. Cocuga 3 kip vererek kopri
yapmasin isteyebilirsiniz. Gerekirse yardimci olabilir ve ¢ocugu kopri yapmak icin
cesaretlendirebilirsiniz.

Cocukla hirlikte 6nceden hazirladigimz degisik boyutlardaki nesnelerle énce blyuk-
kiigiik, uzun-kisa ile ilgili oyunlar oynayabilirsiniz. Ornegin; “Bana biiyiuk bebegi ver.”
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diyebilirsiniz. Ardindan kictik bebegi isteyebilirsiniz. Daha sonra oyuncaklar icinden biiyik
bebegi ve kiglk bebegi bulabilir, yan yana koymasini isteyebilirsiniz. BlyUk- kiglk
oyununu dogru olarak oynayip bitirdikten sonra, “uzun-kisa” oyununa gegebilirsiniz.

Cocugun yasina uygun resimleri igeren bir kitabi, cocugun resimlerini gorebilecegi
sekilde tutabilirsiniz. Resimlerdeki olay: anlatabilir ve diger sayfalardakileri de ¢ocugun
anlatmasi icin onu cesaretlendirebilirsiniz. Cocuga sorular sorarak neden sonug iliskis
kurmasina, olaylar1 dogru siralamasina yardimci olabilirsiniz.

Cocugun 6nune degisik nesneler ve oyuncaklar: koyabilir ve birer birer renklerini
sorabilirsiniz. Cocuk bir oyuncagin rengini dogru soylerse, onu 6dillendirebilirsiniz. Cocuk
bir oyuncagin rengini dogru sdylerse onu 6dillendirebilirsiniz.

SOzel olarak cocuktan oyuncagi kutunun oniine, arkasina, Ustine, yamna, atina,
koymasini isteyebilirsiniz. Cocuk dogru yaptiginda, onu aferin diyerek ddullendirebilirsiniz.
Bilemediginde istediginizi tekrarlayarak veya yaparak gosterebilirsiniz.

4YAS

Cocukla konusurken tam ve dizgtin climleler kurmaya dzen gosterebilirsiniz. Nesneler
Uzerinde konusurken “bu”, “0” yerine nesnenin ismini sdyleyebilirsiniz. Ornegin; “Onu ver.”
yerine “ Arabayi ver.” gibi

Cocugunuzun sorgu cagim Yasadigimin bilincinde olarak tim sorularimi sabirla
yanitlayabilirsiniz. Bu amagla Pazar gini cocugunuzla balik tutarken, sonbaharda kuru
yapraklar Uzerinde yurirken hep konusabilir ve bikmadan sorularini yanitlayabilirsiniz.
Cocuk dis dinyay:r sizin araciliginizla 6grenecektir. BUtin bunlari yapmak icin “cocuga
zenginlestirilmis yakin gevre” ortami sunabilirsiniz. Bu da evde oturup birlikte yarlyds,
tiyatro, sinema, miize, konser, mag gibi farkl: tlrdeki ortak etkinliklerle mimkdn olur.

5YAS

Anne baba cocugun sorularina bikmadan cevap verip olaylari, sebep sonug iliskis
icinde anlatirsa; hem sozl ik bilgisi artrmig ve merakim tatmin etmis, hem de olaylar1 birbirine
baglamasina yarcim etmis olur. Ornegin; “Camdan disar1 sarkma’ yerine “Camdan disar
sarkarsan, dusebilirsin” seklinde aciklayici bilgi verdigi takdirde cocuk icin bu tatmini
gerceklesehilir.
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Masanin Uzerine gocuga en yakin olan ve her zaman kullanabilecegi birkag esya
oyuncak vb. konur. Masanin karsisinda oturan cocuklara masanin Uzerine gordigiiniz
oyuncaklar1 koyun. Bir siire onlar1 inceleyin. Isaret verdigim zaman masaya arkamz doniin
ya da gozlerinizi kapatin. Iginizden birini segerek gordiigii esyalann isimlerini saymasin
isteyecegim. Esyalarin ismlerini tam olarak sayarsa oyunu kazanacak diyerek oyunu anlatir.
Once isteyenlere sira verilir. Bilenler, akislanarak odullendirilir. (Bu oyun gocugun
gordugini belleginde saklama, adlar ile hatirlama, gordiklerini sozle ifade etme beceris
kazandiracaktir.)

Masanin Uzerine bazi nesneler birakacagim; ama siz bunlart gérmeyeceksiniz. Bu
nesneleri sesinden tammanizi istiyorum, diyerek oyunu anlatin. Cocuk esyanin yere
distikten sonra cikardigi sese kulak vererek, ismini bulmaya calisir. (BOylece cocugun
gérmeden, isitme yoluyla zihinde o esyay1 disinmesi, sesinden tanimasi, kavramas: ile
bilissel gelisime katkida bulunulur.) Ayni oyunu ses cikaran marakas vb. ritim araclar
kullamlarak da oynanabilir.

Cocugun tamdigi nesneler, oyuncaklar secilir. Secilen nesneler, ¢ocuk gbrmeden
torbanin icine koyulur. Cocuk nesneyi gdrmeden, sesini duymadan, ancak parmaklariyla
dokunarak tammas: esyay1 bulmas: istenir. Nesneyi bulan ¢ocuk alkiglanarak odullendirilir.
(Bu tip oyunlar gérme, isitme, dokunma, gibi duyu organlarim gelistirir ve guclendirir.
Esyanin bicimini, agirligini hafifligini dokunarak oyun yolu ile 6grenir).

Cocugun giinlik yasantisinin bir bolimiinii arkadasl arina anlatmast sdylenir. Ornegin;
evinden okula gelinceye kadar kimleri gordugind, neler konusuldugunu, hangi araclara
binildigini anlatilmas: istenir. Bu olay dramatize de edilebilir. Cocuk, bu sirada gergekle
ilgis olmayan yasamadigi olaylar1 da anlatabilir. Bu etkinlikte ¢ocugun 6zgurlik icinde
konusturulmast, yaratici gliclerinin gelistirilmesi amaclanmaktadir.

Cocuklardan biri secilerek parmak ve el kuklaari ile bir olay: arkadaslarina anlatarak
canlandirir. Ogretmen oyunculara fazla karismadan ve konusmanmin akisini kesmeden
rehberlik eder. Gereksiz ve yanlis soylenisler olursa uygun bir zamanda aciklanir.

Cocuklara meyve ve sebzelerin isimleri verilir. Cocuklara bir meyve ve sebzelerin
gectigi bir olay (hikéye) anlatilir. Olayin icinden kendilerine verilen meyve ve sebze adin
duyduklarinda ayaga kalkmalari istenir. Burada ama¢ cocuklarin dikkatlerini arttirma,
hatirlama, bellekte tutma ve meyve sebze kavramim gelistirmektir.
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Cocuklara Uzerinde basit sekiller olan kartlar verilerek, ayn olan resimleri bularak,
eslestirmeleri istenebilir. Aynmi olan bitkilerin bulundugu kartlar: at ata getirerek oyun
oynanir.

Cocuklar ikili esler olustururlar. Eslerden birinin gozleri kapatilir. Bu esnada ebenin
yuriyecegi yerlere nesneler masa, oyuncak vb. yerlestirilir. Gozleri agik olan ebe, gozleri
kapal1 olan ebeye 1 adim ileri, geri, 2 adim yana, sola, saga gibi sozel yonergeler vererek
nesnelere degmeden, onlara zarar vermeden yiritmeye calisir. Basarili olarak yiriten esler
akiglanarak édullendirilir.

Birbirini takip eden olay kartlar1 hazirlanarak masaya koyulur. Ornegin; (tohum / fidan
/ kuguk agac / bluyuk agac / cigek agmis agag / meyve veren agag vb.) cocuk mektubu
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yazarken / mektubu zarfin icine koyarken / postaneye giderken / zarfi posta kutusuna
atarken, bebek / ¢ocuk / geng / ergen / yetiskin / yasli olan ressmlerin bulundugu kartlar:
cocuklar inceler. Cocuklardan bu resimleri siralamast istenir.

Resim 2.1: Olay siralamasi

Cocugun gozleri kapatilir. Belirli bir yikseklikten bir top atilir. Cocuktan toplarin
Gikardig1 sesi dinleyerek toplam kag top atildigini bulmast igin dikkat etmesi istenir. Toplar
atilir. Bu sirada ¢ocugun saymasi beklenir, cocuk atilan toplart dogru sayarsa akislanarak
odullendirilir. (Top yerine blok, tas, digme de kullamlabilir.) Cocugun say1 kavramn
gelistirmek icin kullani abilir.

Yarim olarak kesilerek hazirlanmis kartlari 6gretmen masaya koyar. Yarim Kkartlart
birlestirerek cocuklarin tamamlamalar: istenir. Parca bitin iliskileri gelistirmeleri
desteklenir. (Yarim armutlar birlestirilir, yarim muz birlestirilir.)

Cocuklarin zit kavramlart  (blyUk-kigUk, sert-yumusak, uzak-yakin, sisman-zayif)
gelistirmeleri icin etkinlik hazirlanabilir. Hik&yeler anlatilip hikéyenin sonunda ne oldugunu
resmleme, anlatma gibi yetenekleri gelistirmelerine rehberlik yapilir. “Sen olsan ne
Gizerdin?’, “Sen olsan hangi meslegi secerdin?’ gibi sorularla gocuklar yonlendirilerek
yaraticiliklarim gelistiren resimler olusturmalar: saglanir.

Ogretmen aramzdan birini segecegim. Bana, o kisi hakkinda sorular soracaksinz.
Ayakkabisi, corabi, elbises ne renk, bicimi, uzun sagli mi, kiz mi, erkek mi? vb. sorarak
benim verdigim cevaplarla gocugun kim oldugunu bulmaniz: istiyorum, der. Kim oldugunu
cocuklar tarafindan bulunur. Bulan ¢ocuk alkiglanr.

Y ap-boz oyunlar1 da hazirlanabilir. Bir bitiin ressim ve ayni resmin uygun ebatlarda
kesilmis parcali resmi hazirlamir. Cocuktan resmin butin haline bakarak parcali olan
birlestirmesi istenir. Basaril1 olan ¢ocuklar odullendirilebilir. Parga biitiin iliskisi, algilama,
hatirlama, bellek kavramlarini kazandirmay: kolaylastirir. Yas grubu arttikca oyunun parca
say1st arttirilir. Bu tlr bir calismay her konuya uyarlayarak hazirlamak mimkanddr.
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Resim 2.2: Yap-boz oyunu

Bir grup cocukla birlikte algilama, hatirlama, bellek, kavram 0grenmelerine yardim
eden bir oyunu oynanabilir. Bu oyun igin degisik nesnelerin resimleri cizilmis kartlar gift
olarak hazirlanir ve ters cevrilip karistirilarak masaya koyulur. Cocuklar sirayla ikiser kart
cekerler. Birbirinin ayni olan kartlar: ceken gruptaki ¢ocuklar oyunu kazanmus olur.

Resim 2.3: Eslestirme kart oyunu

Kisa-uzun, zayif-sisman, altinda Ustinde, genis-dar, buylk-kucuk gibi zit
kavramlardan birini 6gretmen soyler. Ogretmen uzun, cocuklar kisa, Ggretmen zayif,
cocuklar sisman, Ogretmen buylk, cocuklar kiclk demesi, istenerek bu kavramlar
simgeleyen kartlar ilk oyun, oynamrken gosterilir. Tamamen &grenildiginden emin
olunduktan sonra kartlar1 hazirlanarak, eslestirmeleri icin bir oyun oynanabilir. Cocuklardan
bu tir zithiklar: bulmalari istenebilir.
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Resim 2.4: ZitKavramlari Eslestirme

Uzerine degisik resmler cizilerek hazirlanmis tombala kartlar1, cocuklara dagitilir ve
torbadan gekilen kigik resmlerle kartlarin Gzerindeki resmler ayn: oldugu takdirde Ust tste
koyularak eslestirmeleri istenir. Kartindaki resimleri eslestirmeyi tamamlayan kisi oyunu
kazanmis olur. Alkislanarak odullendirilir. Cocuklarin nesnelerin isimlerini ve kavramlari
ogrenmelerine, dikkat, hatirlama, bellek gelisimlerine katkida bulunulur.

Ogrencilerden biri secilerek ebe olur, ebenin gozleri baglanir, diger cocuklarda biri
disar1 cikarilir. Ebenin gozleri agilarak hangi cocugun cikarildigim bulmast istenir. Bulursa
alkislanarak odullendirilir. Bulamazsa ipuglart verilerek buldurulmaya caligilir. Aym oyun
masanin  Uzerine nesneler koyularak oynamr. Ebenin gozleri kapaliyken masadaki
nesnelerden biri saklanir. Ebe saklanan nesnenin ne oldugunu bulmaya calisir. Bulursa
alkislanarak ddullendirilir. Bulamazsa ipuglar: verilerek buldurulmaya galisilir.

Yarim olarak kesilerek hazirlanmis kartlar 6gretmen masaya koyar. Yarim kartlar
birlestirerek cocuklarin tamamlamalar: istenir. Parca butin iliskileri gelistirmeleri
desteklenir. (Yarim armutlar birlestirilir, yarim muz birlestirilir.)

Cocuklarin zit kavramlart  (blyUk-kigUk, sert-yumusak, uzak-yakin, sisman-zayif)
gelistirmeleri icin etkinlik hazirlanabilir. Hikéyeler anlatilip hikéyenin sonunda ne oldugunu
resmleme, anlatma gibi yetenekleri gelistirmelerine rehberlik yapilir. “Sen olsan ne
cizerdin?’, “Sen olsan hangi meslegi secerdin?’ gibi sorularla ¢ocuklar yénlendirilerek
yaraticiliklarim gelistiren resimler olusturmalar: saglanir.

Ogretmen aramzdan birini segcecegim. Bana o kisi hakkinda sorular soracaksimz.
Ayakkabisi, gorabi, elbises ne renk, bigimi, uzun sagli mi, kiz mi, erkek mi? vb. sorarak
benim verdigim cevaplarla cocugun kim oldugunu bulmariz: istiyorum, der. Cevaplar cocuk
bulunur. Bulan ¢ocuk alkislanir.
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Resim 2.5: Par ¢a bittin neden sonug iliskisi

Vicut kisimlarim gosteren kartlar hazirlanarak verilir. El, ayak, bas, govde gibi
kisimlar hem resimdeki ¢cocugun tizerinde birlestirerek hem de yan tarafina ismi sdylenerek
yerlestirilmesi istenir. Par¢a biitiin, neden sonug iliskis gelistirmeleri saglanr.

Dusuince oyunlarina yer verilir. Basit bir sozcik tzerinde yapilan sohbet bile, gocugun
dustinerek cok akici, esnek ve orijinal disiinceler, Uretmesine yardimer olacaktir. Ornegin,
cocuga “Pamuk” sbzciigl “Sana neyi hatirlatiyor?” sorusu yoneltilerek baslanan sohbet
sonucunda ¢ocugun farkli ve zengin yanitlar kisileri sasirtacak dizeyde olabilir. Boylece
gocugun yaratici distinmesi desteklenir.

2.2. Bilissel Gelisime Uygun Arag-Gerecler

Cocuga uygun bir arag-gere¢ secerken saglam, kullamshi, temizligi ve bakim kolay,
amaca uygun, birden ¢cok amaca hizmet edecek, cocuga zarar vermeyecek sekilde olmalidir.
Arag geregler estetik olmali, gbze hos gorinmeli, arastirma ve kesfetmelerini saglamali,
yaraticiliklarim desteklemeli ayrica giivenilir olmalidir. Cocugun gelisim diizeyine gore arag
ve geregler basitten karmasiga, kolaydan zora, bilinenden bilinmeyene dogru giden bir sira
ile verilmelidir. Secilen ara¢ ve gereclerin egitim programindaki hedef ve kazandirilmasi
beklenen hedef davrarislarla tutarlilik gostermesi amaclanmalidir.

Cocuklailgilenenlerin gcocugun eline bir malzeme vermek istedi ginde cocugun gelisim
basamagint veya olgunluk duzeyini iyi bilmesi gerekir. Bebege hareketli bir oyuncak
verilirse bebek sadece onu gorsel olarak takip eder onu bagka sekilde kullanamaz. Onun igin
yasa uygun malzeme veya arag-gerec verilmesi cok onemlidir. Arag-gerec yaparken veya
secerken bireylerin gz 6niinde bulunduracagi; cocugun ilgileri, ihtiyaglari, gelisim dizeyi,
yasidir.

Erken cocukluk doneminde, biligsel gelisimini destekleyen egitici oyuncaklara yer
verilerek cocuklar desteklenebilir. Daha ileri yaslarda kitaplara ve dergilere, planlama ve
organize etme calismalarint gelistirici calismalara, cesitli zeka gelistiren oyunlara ( satranc,
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dama gibi) yer verilebilir. Cocuklarin gelisim dizeyine gore oyuncaklarin parca sayist
azaltilarak ya da arttirilarak oyunlar oynanabilir. Nitelikli her tirl( arag ve gerecin ¢cocugun
gelisimine katki saglayacag: gercektir. Asagida bazi arag ve gereg 6rneklerine yer verilmistir.
Bu arag ve gereclerin sayisim attirtmak momkindir. Cocuklarin yas gruplarina gore
yapabildikleri asagida listelenmistir. Onlarin yapabildiklerine gore aragc gere¢ segcmek
Onemlidir.

Cocuklarin 0-2 Yasta Y apabildikleri

Ontiinde duran bir nesneye ulasabilir.

Hareketleriyle cevresindeki diinya arasinda bir baglant: oldugunun farkindadir.
Farkindalig1 arttikcainsanlarin yizlerine daha ¢ok ilgi gosterebilir.

Muzik duydugunda dikkatlerini mizige odaklayabilir.

Her iki eini uyumlu kullanabilir ve iki eliyle kiiciik oyuncaklar: eliyle tutabilir.
Basit emirleri anlamaya baglar.

Bagkalarinm ve basit hareketleri taklit edebilir.

Bir nesneyi baska bir nesne yerine kullanma yetenegi gelistikce oyuncak ay1 ve
bebeklerle oynamaya baslar.

VVVVVVVYY

Cocuklarin 3-4 Yasta Y apabildikleri

Kirmizi, sarti, mavi gibi anarenkleri tamyabilir.

4 — 8 parcal1 eslestirme kartlarin eslestirebilir.

4 — 6 parcal1 bul yapi tamamlayabilir.

3 degisik sekli (licgen, kare, daire) sekil tablosuna yerlestirebilir.

1, 2, 3 sayisini sirasiyla soyleyehilir.

Birden fazla olan nesnelerin, ¢ok oldugunu bilir ve cogul olarak ifade edebilir.

VVVYVYYVYYVY

Cocuklarin 4-5 Yasta Y apabildikleri

Dort segenekten istenilen rengi segehilir.

Ozellikleri belirtildiginde iki ve tic boyutlu nesneleri segebilir.
Alti rengi ismlendirebilir ve genelleyebilir.

Sekiz parcal1 eslestirme kartlarim secip dizenleyip eslestirebilir.
Orijinal ressimile ayn resmin golgesini edestirebilir.

Sayilar ezberleyehilir.

1 den 5'e kadar olan nesneleri dokunarak sayabilir.

5'e kadar siradizis icindeki sayilar: secer veisimlendirebilir.
5'e kadar olan say1 kimelerini ve sayilari eslestirebilir.

6 adet blogu biiyikl Uk sirasina gore dizebilir.

Nesneleri gérmeden dokunarak tanimlayabilir.

6-8 parcal1 bir bul yap1 tamamlayabilir.

VVVVVVVVVVYVYY

Cocuklarin 5-6 Yasta Y apabildikleri

» 10— 12 kadar anave ararenk taniyabilir.
» 10— 12 kadar resmi eslestirebilir.
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VVVVYVY VYV VVVVVVVV VY

12 Parca verildiginde 10 parcalik bir bilmeceyi tamamlayabilir ve ise yaramayan
2 taneyi ayirabilir.

iki degisik ses arasindan, ayn: ve farkl1 olam segebilir.

Gormese bile tamdigi bazi sesleri tanyabilir.

Dokunarak soguk, sicak, 1lik nesneleri ayirabilir.

Gormeden dokunarak kumaslarin 6zelliklerini tanyarak eslestirebilir.

8 sayisinin ardindan gelen sayinini ne oldugunu soyleyebilir.

20'ye kadar olan nesneleri sayabilir.

Dakika belirtmeden saati sbyleyebilir.

1'den 10'a kadar karisik verilen sayilart siralayip sira icinde eksik olan sayiyi
bulabilir.

1'den 10'a kadar sayilarlatoplama ve cikarmaislemi yapabilir.

Nesnelerin  sira icindeki pozisyonlarimi  birinci, ikinci, Gclnct gibi
isimlendirebilir.

Para birimlerimizi tamyabilir.

Siraile haftanin gnlerini sdyleyebilir.

Anlatilan bir dykudeki detaylar: hatirlayabilir.

Sebep sonug iliskilerini kurabilir.

Teefonunu ve ev adresini sdyleyebilir.

Asagidayaslara gore cesitli arag-gereg drnekleri verilmistir.

0-3 yas cocuktan bilissel gelisime uygun aracg-ger ecler

VVVVVVVVVVVVVVVVVVVYVYVYYVYY

Cingiraklar

Muzik kutulart

Ses cikartan tahta ve plastik oyuncaklar
Hareketli oyuncaklar

Bez oyuncaklar

Dis kasima halkalar

Buyuk renkli kipler

Buyuk tahta civilerle gecmeli oyuncaklar
Basit bloklar

Takip sokmek icin plastik civata ve somunlar
Itmeli-cekmeli ses cikartan oyuncaklar
Cocuk siiri ve resimli hayvanlar

Bos tahta ve mukavva kutular

Tahta, bez veya plastik hayvanlar

Kum havuzu ve kum oyuncaklar
Plastik oyuncak tabak, cay takimlar:
Buyiik kamyon, ucak ve trenler

Kuclk bebekler

Oyuncak ve gercek telefonlar

Muzik aletler, zil, tef, davul

Boncuklar veip

Sabunla balonlar yapma

I¢ ice gegen kutular (az say1da)
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YVVVYY

R,

Resim 2.6: Renk kavramu

=

Icice giren kaplar (az say1da)

2l

" 9e

Resim 2.7: i¢ice giren halkalar
I¢ice giren halkalar (az say1da)
Ust tste konan yuvarlak halkalar (az sayida)

Buyuk civili oyuncaklar
6-8 parcalik basit yap-bozlar

Az parcal1 buyuk Legolar
Fa

Resim 2.8: 6-8 Parcal yapboz

3-6 Yas Cocukta Bilissel Gelisime Uygun Arag-Ger egler

VVVVVVYY

ftmeli-cekmeli araglar

Parmak boyasi

Baglama oyuncaklar

Resimli lottolar

Dugmeli-fermuarli giysileri olan, giydirilecek bebekler
Kavram gelistirici oyuncaklar

Basit bilmeceler ve tahmin oyunlar

El kuklalar
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> Oykii kitaplar ve masallar

Resim 2.9: Oykii kitaplari ve masallar

Ip baglama ve cesitli kagit isler

Kol§ calismasi, artik kdgit ve kumas parcalar:
Keskin olmayan makas ve kagitlar

Domino

YVVVY

Resim 2.10: El kuklalar1

Y ap-boz oyuncaklari

Blyteg

Kuguk ev hayvanlar

Basit resim, harf ve say1 oyunlari

YVVVY

Resim 2.11: Yapboz

»  Kuiguk bakim istemeyen bitkiler
»  Birbirine gecen takmal1 ¢ikarmal1 oyuncaklar
»  Gecmeli oyuncaklar
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BlyUk bebek arabalar:
Bulyuk arabalar

Bilgi kartlar

Halka atma ve top oyunlari

YV VY

Resim 2.12 : Gegmeli oyuncaklari

Tombala

Basit kagit oyunlari

I¢ ice gegen kutular (gok sayida)

Icice giren kaplar (cok sayida)

Icice giren halkalar (cok say1da) (cok sayida)

Ust tiste konan yuvarlak halkalar

Kuguk ¢civili oyuncaklar

Cok parcal1 kiicuk Legolar

Birbirine eklenen sekizgenler

Birbirine eklenen kareler

Eslestirmeyi, sirdamayi, iliski kurmayi, gruplamayi, eksik tamamlamay: ve
karsilastirmay: saglayan kart oyunlarina yer verilebilir.

VVVVVVVYVYVYYVYYVY

6-12 yas cocukta bilissel gelisime uygun arag ve gerecler

K&git oyunlar

Domino

Satrang

Tombala

Zeka gelistiren diger oyunlar

YVVVYY
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Resim 2.14: Domino

2.3. Bilissel Gdisime Uygun Etkinlik Planlama

Cocuklarin bir giin igerisinde yaptig1 etkinlikler bilissel gelisimine katki saglar, arttirir,
gelistirir. Bu etkinliklere gocugun yas ve gelisim dizeyine uygun olarak yillik ve gunlik
planlarda yer vermek gerekir. Bu etkinlikler cocugun gelisimi icin gok onemlidir.

Serbest zaman etkinliklerinde yapilan bir boyama faaiyetinde ¢ocuklara, resmde
gordikleri nesnelerin neler oldugu soruldugu, nesnelerin nerede olduklari, resimdekilerin
neler konustuklar:, resimdeki siz olsaydiniz neler sdylemek isteyecekleri, bu resmi bir daha
cizmek isteselerdi neler cizebilecekleri, ne renk boyadiklari, neden o rengi tercih ettikleri
konularinda gocuklarla konugmak onlarin nesneleri dgrenme, algilama, dikkat, hatirlama ve
bellek, kavram gelisimi ve yaraticiliklarim arttirarak gelisimlerine katkida bulundugu
gorilmektedir. Ayrica ilgi koselerinden biri olan masa oyuncaklari késesine konulan
yapbozlar, dominolar, kuctk renkli bloklar, birbirine gecmeli oyuncaklar ve legolar
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cocuklarin bilissel gelisimini gelistiren arag gerecler olup cocuga oynamasi icin firsat
verilmelidir.

Ogretmen, kesme yapistirma calismalar yaparken cocuklardan kagitlarin boyutlarinm
karsilastirmalarimt  daha sonrada blylUkten kiglge siralamalarim istemesi, boya
calismalarinda renkleri agiktan koyuya siralamalarina ya da boya kalemlerini renklerine gore
siniflandirmalart saglanarak kavram gelisimi  destekleyebilir. Mobil yaparken nesneleri
saymalar1, renklerine gbre simiflamalari, kolg calismalarinda dstinde-altinda, yaninda-
uzakta gibi mekansal kavramlar: kagit isleri yaparken elisi kagitlarim dst Uste koymalarin,
karsilastirmalarin isteyebilir.

Turkcge dil etkinliginde siir, bilmece, tekerleme, parmak oyunu, hikéye anlatma
etkinlikleri bilissel gelisimi destekler. Ornegin; “Dalda Duran Bes Kus”, “ Yesil Taksi” siirler
“Bes KigUk Sincap”, “On Parmak” parmak oyunlari, “On Kiclk Bebek”, “Ben Artik
Buyuyecegim”,” Ali Baba nin Ciftligi”, “Lunaparkin Sihirli Dinyas:” isimli hikéyeler ile bu
etkinlikler gergeklestirilebilir. Hikayelerde cocuklar kuslarin bulutlarin Ustiinde, baliklarin
denizin atinda yuzdigint anlatirken dgretmen cocuklarin Ustiinde-altinda gibi kavramlar:
gelistirmesine yardim eder.

Hikayelerdeki olaylar belli bir sira izler ve buna bagli olarak neden sonug iliskisini
ogrenirler. Hikayelerin bir basi, olaylarin gelistigi ortasi ve bir sonu vardir. Problem ¢ozme
becerileri gelisir. Hikayeler genellikle bir problemle baslar. Ornegin cocugun kopesi yoktur.
Kopegini ister. Bu konu nasil ¢oziimlenecektir? Kedis kaybolmustur. Onu bulmak icin neler
yapmak gerekir. Cocuk cogu kez etkin olarak kendiside ¢tzim arar. Hatta bazen
“Ogretmenim bahceye baksin” gibi 6nerilerde bile bulunabilir. Hayal giiclerini gelistirir.
Cocuklar icin gordikleri ve dinledikleri “gercek”tir; ama kitaplarin yardimiyla zamanla
“yalanciktan”, “6yleymis gibi” kavramini 6grenmeye baslarlar. Zamanla kendilerinin de
hik&ye uydurabileceklerini dgrenirler.

Siir:

Boyalar

Y esil caliskandir,

Kirmizi yaramaz,

Sar1 uykucu,

Beyaz yikanmisg,

Karakorkak,

Ben erkenden okula giderken

Yesil gibiyim.

Bu siir 6gretilirken cocuklarin renk kavram gelistirmelerine rehberlik edilir.

Hikaye : Renk Evrenin Gezinti gibi bir hikéye anlatilir. (Renklerin kahraman oldugu
bir hikéye ve arave anarenk kavram 6grenilmesini saglar.)

Hikdye Sonrast Etkinlik: Hikéye kahramanlarina uygun renklerde kostim

giydirililerek dramatize yapilmast c¢ocuklarin  renk kavramim ve yaraticiliklarin
gelistirmel erine yardim eder.
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Oyun etkinligi, mizik esliginde oynanan sandalye kapmaca oyunu, bir eksik
kavramini, az kavramini olusturmalarina, bahgedeki kum havuzunu doldurma bosatma
etkinlikleri cocuklarin sayma 6lcme kavramlarin gelistirir.

Tekerlemesi veya sarkisi:

Dunyamiz yusyuvarlak, (Ellerle yuvarlak hareketi)

Ay yildiz ondan parlak,

Et yiyerek siit icerek, (Et yeme hareketi, siit icme hareketi)
Goster bana kirmizi renk (istenilen renk ach sdylenir.)

Burada cocugun sinifin icinde soylenilen renkle ilgili bir nesne gostermesi istenir.
Oyun boyle devam eder. Cocugun renk kavramim 6grenmesine rehberlik edilir.

Tekerleme gibi sdylenebildigi gibi sarki gibi de sdylenebilir; ama hareketlerle anlamin
kuvvetlendirilmesi 6nerilir. Ayrica cocuklarin eglenerek 6grenmesini saglar.

Muzik etkinligi, izl ve yavas ritimlerde iki sarki ya da aym sark: yiksek ve algak
sesle stylenebilir. Ritim ¢alismasinda Can icin bir kere, Ali icin iki kere, Aysegul icin Uc
kere el cirpilir. El cirpma hareketi yerine ayakla yere vurma hareketi de yapilabilir. Boylece
cocuk ayni, az, cok kavramlarin gelistirecektir. MUzik kdsesinde bulunan malzemelerin
cocuklarin yumusak-sert, biyuk-kiclk (cesitli boylardaki davullar, tefler), purizli-diz
(zzmpara bloklar ve marakaslar), uzun-kisa (ritim cubuklari), gibi siiflama calismalar
yapilabilir. “On Yesil Sise” sarkisi geriye sayma ve cikarma islemleriyle say1 kavramin
ogrenir.

Etkinligin Adr: Elbiselerim

Uygulama: Ogretmen cocuklara oncelikle sarkinin tamamini sdyleyerek dikkati
Uzerine ceker ve sarkimin ikinci ve sonraki tekrarlarin cocuklarla birlikte yapar. Sarkiya
cocuklar alkislarlaritim tutarlar 6gretmen bu konuda gocuklararehberlik eder.

Sarkimn sozleri:

Hep yesildir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

IIkbahar1 cicim

Cok sevdigimicin

Hep yesildir elbiselerim

Hep sandir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

Sonbahari cicim

Cok sevdigimicin

Hep sandir elbiselerim

Hep mavidir.....Gokyuzind cicim

Hep pembedir....Ben safagi cicim

Hep beyazdir....Papatyay: cicim
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Hep siyahtir....Ben geceyi cicim
Hep gulludr....Ben gllleri cicim
Hep dallidir.....Ben dalari cicim

Cocuklarla birlikte mizikli dramatizasyonda yapilabilir. Cocuklar ayaga kalkip halka
olurlar. Sarkiya baslamadan dnce ¢ocuklardan biri ortaya ¢ikarilir. Cocugun elbisesine uygun
olarak sarki sdylenir ve cocuklar akislatempo tutarak halkada donmeye baslarlar. Bu rengin
sarkist bitince ortadaki cocuk halkaya baska bir cocugu alir ve oyun bdylece devam eder.

Fen ve doga etkinliklerinde, hava grafigini incelerken karsilastirma batan, yizen
nesneleri incelerken karsilastirma ve simiflandirma, bir doga gezis sonrasinda toplanan
bitkiler, hayvanlar, taslar, bocekler, yapraklar canli cansiz bitiin nesneleri karsilastirabilir ve
siniflandirabilir. Yemek hazirlama etkinliklerinde “Bu keki yaparken ka¢ yumurta, kag
bardak seker kullanmali meyve suyu hazirlamak icin kag bardak su kullanmali gibi
etkinliklerle miktar, meyveler sebzeler gibi gruplandirmalari istenebilir. Bir bitkinin
filizienmesi deneyini yaparken biyumeyi gozlemleyen cocuklar bir ginde ciceklerin ne
kadar blyudugini distnirken 6lgme, hangi ciceklerin daha fazla blyldigini distndrken
karsilastirma, ciceklerin tomurcuklarim sayarken sayma, saksilarin bulunduklart yer
hakkinda konusurken uzaysal dgi, cicekleri boylarina gore ayirirken siralama gibi
kavramlar: gelistirir.

Okuma Yazmaya Hazir hik Calismalari

Asagidaki calismas: ile cocuklarin renk, sekil, sira kavramlarim gelistirmelerine
rehberlik edilir.

Yonerge: Ayni renk ve sekilde verilen nesnelerin renklerini syle. Nesnelerin
sekillerini sdyle. Siramn sonuna hangi renk ve sekil gelir bul veisaretle.

A

A

Resim 2.15: Siranmin sonuna hangi renk ve sekil gelir.
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Y Onerge: Farkl 6zellikteki hayvanm bul (X) ileisaretle.

Resim 2.16: Farkli 6zellikteki hayvani bul

Rutin etkinlikler, sirasinda da 6rnegin, yemek yerken yiyecekleri sebzeler, meyveler
gibi siniflandirmasina, raflara oyuncaklari dizerken asagi-yukari, atta-Ustte, ileri-geri,
kavramlar: kazanmasina rehberlik yapilabilir.

ORNEK 1
Etkinlik adh: Sayilar

Amag: Verilen nesneleri sayabilme-sdylenilen say kadar nesneyi gosterme, esit
sayidaiki grup nesneyi eslestirme

Materyal: Kagit, kalem, pastel boyalar

Uygulama: Cocuktan kedi resimlerini inceledikten sonra ¢nine bir resim kagich
koyularak Uzerine bir kedi resmi cizmesi istenir. Cocuk bir kedi ¢izer. Aym kediden iki tane
daha cizmesini istenir. 3 kedi resminin atina her kedi igin bir tane yin yumag: ¢izmesi
istenir. Her kedinin, kendisine ait olan yin yumagim ¢izgi ile birlestirmesi istenir. Boylece
cocuk, say1 sayma isine baglamis olacaktir. Bu oyunu her kedi icin 2-3-4 yumak cizmesi
istenebilir.

ORNEK 2

Etkinlik adh : Cimlendirme

Amag : GOzlem yapma-gtzlemlere gore benzerlik ve farkliliklart bulma

Materyal : Fasulye, tabak, su, pamuk

Uygulama : En basit deney olan fasulye, nohut, mercimek, cimlendirme icin bir cay
tabagi icinde 1datip nemlendirilmis pamuk icine koyarak cam kenarina yerlestirilir. Birkag

gin ara ile bitkiye bakmast ve degisiklikleri takip etmesi, incelemes istenir. Bitkilerin
yapraklari, cigekleri, blyime oranlar arasindaki benzerlik ve farkliliklar karsilastirilir. Giin
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gun, bir ip yardimiyla biytme oranlar1 Olcllerek aralarindaki farkliliklar ve nedenleri
konusulur. Dikkat, bellek, problem ¢dzme, karsilastirma, siralama, gozlem yapma beceril eri
gelisecektir.

ORNEK 3

Etkinlik adh : Hikaye Tamamlama

Amac . Ozgiin bir hikaye olusturabilme
Materyal : Hikaye kitab, kartlar: vb.

Uygulama : Cocuklara anlatilan ya da okunan bir hikayeyi dikkatle dinledikleri
gorulir. Sonra kendilerinin de hik&ye olusturmaya baslar. Hikéyesinin dinlendigini gérmek
onlar1 ve onlarin yaratici gliclni gudiler. Cocugun kendisinin hiké&ye yaratmasi oyun olarak
kabul edilir. Daha sonra hi¢c anlatilmamus, sadece resimleri olan kartlar cocuklara
gosterilerek onlarin hikéaye olusturmalarina rehberlik edilir. Cocuklarin yaraticiligin
gelistirmelerine rehberlik edilir. Hik&yedeki kart sayist cocugun gelisimine uygun olarak az
yadacok olabilir.

ORNEK 4

Etkinlik adi: Sen olsaydin ne yapardin?

Amag : Problem ¢6zme becerilerini gelistirme

Materyal : -

Uygulama : Cocuga gunlik yasantimizda karsilastigimiz ve onun anlayabilecegi bir
ikilemi anlatip, kendimiz teredditte kaldigimiz yere gelince “Sen olsaydin ne yapardin?’
diye sorunuz. Ornegin “Diin okula gelirken éniime bir kedi yavrusu gikt1. Pesimden gelmeye
basladi. Ben ne yapacagim sasircim. Sen olsaydin ne yapardin?’ gibi sorularla onlarin
goruslerini anlatmas: problem ¢ozmesi icin rehberlik yapilir.

Aym oyun “Bu durumda ne yapmak gerekir?’ sorgulamal: bir oyun olarak da
diizenlenebilir. Ornegin cocuklara arkadaslar: ile oynarken bir arkadasina carparak onun
dismesine yol actigi zaman ne yapmak gerekir diye sorarsiniz. Onlar arkadasinizda 6zir
dileyerek yerden kaldirilmas: gerektigi konusunda yonlendirebilirsiniz. Boylece cocuga
baska bir kisinin yerine distinmesine, problem ¢cézmesine yardim edebiliriz.

ORNEK 5

Etkinlik adi : Meyveler

Amag : Benzerlik ve farkliliklart bulma

Materyal : Meyveler
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Uygulama : Cocuklara bazi nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklar:
sorabilirsiniz. Ornegin muz ile elma arasinda ne benzerlik var diye sordugumuz zaman, onun
“Her ikisi de kabuklu, her ikisi de yenebilir, her ikisi de kis meyvesidir, biri sadece sari,
digeri kirmizi, sar1, yesil renk olanlari vardir gibi cevaplar vermesi icin yonlendirilir. Biligsel
gelisimine yardimci olunur.

ORNEK 6

Etkinlik adh : insan mi? Esya mi? Hayvan mi?
Amac : Nesneleri bir 6zelligine gore gruplama
Materyal -

Uygulama : Cocuklarla ¢cevredeki insan, esyave hayvan adlar1 konusulur.
Soylenilenlerin hangi gruba girdigi konusulduktan sonra gocuktan, sdylediginiz sdzciklerin
bu ¢ gruptan hangisine girdigini siraile sdylemesini isteyebilirsiniz. Kedi dediginizde
hayvan, Ali dediginizde insan, sandalye dedi ginizde esya diyebiliyorsa cocugun gruplama
yetenegini kazanmaya basladigim distinebilirsiniz. Eger bilemezse ipucu vererek
buldurabiliriz. Her cocuga siraile sorularak oyun devam eder.

ORNEK 7
Etkinlik adi : Yerini bul
Amac : Mekanda konum kavramini gelistirme

Materyal : Sandalyeler

Uygulama : Her ¢ocuga, bir sandalye verilir. Cocuk, sandalyesini alarak her cocugun
arasinda bir adim olacak sekilde siralanirlar. Cocuklarin sandalyeleri éntinde oyun i¢in hazir
olurlar. (")gretmen cocuklara sandalyenin 6niinde, arkasinda, atinda, Ustiinde, saginda
solunda diyerek sbzel yonerge verir. Cocuklar sozel yonergeye uygun kendilerini dogru yere
yerlestirmesi beklenir. Oyun ¢cocuklarin kavram gelisimine yardim eder.

ORNEK 8

Etkinlik adh : Yildizlar ve Agaglar
Amag . Yaraticiligim gelistirme
Materyal -

Uygulama : Yildizlarda agaclar olsaydi bu agaclar nasil olurdu?
Bu agaclarin bakimi ve 6zellikleri nasil olurdu?

Bu agaclar yilin hangi mevsiminde agarch?

Bu agaclarin meyvelerini kimlere vermek isterdiniz?
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Bu agaclarin bir dykasti olsaydi, onlarlailgili nasil bir 6yki anlatirdiniz?
Bu agaclarin en ilging 6zelligi ne olurdu?
gibi sorularla gocuklarin yaraticiliklarin gelistirmelerine rehberlik yapulir.

Resim 2.17: Yildizlar ve agaclar
ORNEK 9
Etkinlik adh : Dinleve Ciz
Amag - Sekil verenk kavram gelistirme
Materyal : Kagit, kalem, boyalar

Uygulama : Bu oyun renkler ve sekiller tamamen Ogrenildikten sonra pekistirmek

icin kullamlir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Her grup Ogretmenin sbyledigi ybnerge
dogrultusunda gizim yapar. Ogretmen “Kagicin ortasina bir kirmizi bir kare ¢izin. Karenin
icine yesil renkle karenin yarisi kadar bir yuvarlak cizin.” der. Dogru ¢izen grup 1 puan alr.
Y as grubu arttikca renk ve sekiller karmasiklastirilabilir.

ORNEK 10

Etkinlik ad: : Blyik Annenin Kedisi
Amag : Kavramlar: 6grenme
Materyal : -

Uygulama : Cocuklar iki gruba ayrilir. Siraile her grup kediye ¢esitli sifatlar

ekleyerek oyun oynanir. Ornegin; akilli kedi, benekli kedi, cad: kedi, cilgin kedi gibi bildigi
sifatlar: gelistirmelerine rehberlik edilir. Gruplar, her sdyledigi sifat icin 1 puan alir. Béylece
ogrenilmis kavramlar pekistirilir. Daha biyik gruplar sifatlar alfabetik stireye gore, belli bir
zaman icinde, ayrica hi¢ sdylenmemis sifat1 sdyleme gibi kurallara bagl: olarak oyunu
oynayabilir.
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ORNEK 11

Etkinlik adr : Farkli Olam Bul

Amag : Farkli olanm bulma

Materyal

Uygulama : Cocuklar iki gruba ayrilir. Her gruba sira ile kavramlar soylenir. Bu
kavramlardan hangisinin farkli oldugunu bulmalar: istenir. (Yas grubu kiglk olan

cocuklarda kart gosterilerek oyun oynanabilir.)

At, esek, tabak, fare
Ocak, Subat, Mart, Kart
Lale, jale, papatya, gul

Ogrenilen haftanin giinleri, mevsimler, aylar bu sekilde pekistirilebilir.

ORNEK 12

Etkinlik adi : Meyveler

Amag : Kavram gelisimi

Materyal : Kavram kartlar

Uygulama : Kartlardaki resimlerde yer alan meyvelerin 6zelliklerini, bu meyvenin
adim sdylemeden anlatilir. Cocuklardan anlatilamn hangi meyve oldugunu bulmasi
istenir.(Daha buyuk yas grubuyla oyunu oynarken ressmlerin altinda karisik olarak siralanan

hangi sozcikleri kullanabiliriz? Sozcukleri resimlerle esleyerek kullanaim.) Sonra da bu
resmlerdeki meyvelerin adlarim soyleyelim. ki kart: eslestirelim.

Resim 2.18: Eslestirme kartlari

(birden gok kiiglik taneli / yesil/sart /sapl1 / cok gekirdekli eksi / tatli / gekirdeksiz /tek
cekirdekli / koyu kirmizi gift / kirmuzi / salkimlt / kurtlu / kara / sert / sulu kabugu
soyulabilen / dilimlenebilen)
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UYGULAMA FAALIYETIi-1

Cocugun bilissel gelisim 6zelliklerini ve bu 6zelliklere uygun etkinlikleri arastirimz.
Bu 0Ozelliklere uygun etkinlik segerek arag gereg hazirlayinmz. Bilissel gelisim ozelliklerinin
ve etkinlik icin yaptigimz ara¢c gerecin fotograflarinin yer adigi ve icinde etkinliklerin
bulundugu bir brosir hazirlayimz. Etkinliginizin sonucunu rapor haline getirip
arkadaglarimzla paylaginmz.

Islem Basamaklari Oneriler

» Cocuklarin yas ve gelisim seviyesine | » Cocuklarin yas ve gelisim seviyesine
gbre bilissel gelisiminin  6zelliklerini gore bilissel gelisiminin  6zelliklerini
inceleyiniz. dikkatli olarak arastirimz.

» Cocuklarin bilissel gelisiminin | > Cocuklarin bilissel gelisiminin
Ozelliklerine uygun etkinlikleri ozelliklerine uygun etkinlikleri dikkatli

inceleyiniz. olarak arastirinz.

» Cocuklarin bilissel gelisiminin | » Cocuklarin bilissel gelisiminin
Ozelliklerine uygun etkinliklerden birini ozelliklerine uygun etkinliklerden birini
belirleyiniz. dikkatli, titiz ve objektif olarak seciniz.

» Cocugun hangi biligsel gelisim 6zelligini

» Etkinliginizin amacim belirleyiniz. (ayirt etme, algilama gibi) olcttginizu

belirtiniz.

> Bdlirlediginiz etkinliginiz i¢cin arag | » Belirlediginiz etkinliginiz icin arag
gerece karar veriniz. gerece dikkatli olarak karar veriniz.

el . . » Kagit, makas, mukavva, boya kalemi,
> Bélirlediginiz etk!n.llglnlze gerekli arag yapistirici gibi malzemeleri temin ediniz.
gere¢ yapmak icin malzeme temin

ediniz. » Mazemenin dayanikli ve kullansh
olmasina dikkat ediniz.

» Etkinlikleri belirlemek icin istekli olarak
kitaplardan dergilerden arastirma

yapinz.
> Arag gerec icin resm veya resimler | » Gocugun bilissel gelisim ozelliklerine
belirleyiniz. uygun olmasina dikkat ediniz.
» Resim veya resimlerin estetik olmasina
dikkat ediniz.
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resmi resimleri

» Sectiginiz
boyayiniz.

veya

» Sectiginiz resmi veya resimleri yaratici
estetik titiz dizenli ve dikkatli olarak
boyayimz.

» Resmin boyasinin canli olmasina dikkat
ediniz.

» Resimleri  bilgisayardan
aarak da hazirlayabilirsiniz.

» Dergilerden veya kitaplardan kesilmis
hazir resimleri de kullanabilirsiniz.

renkli  cikti

» Resmi kalin bir zemin (mukavva gibi)
Uzerine yapistirimz.

» Resmi diizgln yerlestiriniz.

» Resmi kalin bir zemin (mukavva gibi)
yapistirirken temiz, dizenli, titiz ve
dikkatli olunuz.

» Resmi yapistirdiginmz zeminin

kenarlarim bantlayiniz.

» Arag gerecin uzun sire dayanikli olmasi
icin  kenarlarint  dikkatli olarak
bantlayinz.

» Etkinliginizi ve ara¢ gerecinizi amacina
uygunlugu acisindan degerlendiriniz.

» Etkinliginizi ve ara¢ gerecinizi amacina
uygunlugu acisindan  guvenilir  ve
objektif olarak degerlendiriniz.

» Etkinliginiz icin yaptigimz ara¢ gerecin
fotograf ¢ekiniz.

> Istekli, yaratic1 ve estetik olunuz.

> Bilissel gelisim ozelliklerinin ve etkinlik

icin yaptigimz arag gerecin
fotograflarimin  yer adigi ve icinde
etkinliklerin ~ bulundugu  bir  brogir
hazirlayinmz.

> Istekli, yaratic1 ve estetik olunuz.

» Brosuruniizt dikkatli, yaratici ve estetik
olarak hazirlayiniz.

» BrosUrinizi ¢ektiginiz arag gerecinizin
fotograflariyla destekleyiniz.

» BrosUrinizi dikkatli, titiz, yaratict ve
estetik olarak hazirlayinz.

» Etkinliginizin sonucunu rapor haline

getirip arkadaslarimzla paylasinmz.

» Raporunuzu hazirlarken istekli, dikkatli
duzenli, temiz ve titiz olunuz.

» Arkadaslarimizaistekli olarak anlatiniz.

» Hazirladigimz arag gereci ve brosurd
diger arkadaslarimzin hazirladiklariyla
benzerlik ve farkliliklar karsilastirarak
tartisinmz.

» Hazirladigimz arag gereci ve broslrl
diger arkadaslarimzin hazirladiklaryla
benzerlik ve farkliliklar1 objektif olarak
karsilastirimz.
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KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgitleri Evet | Hayrr

1. Cocuklarin yas ve gelisim seviyesine goére bilissel gelisiminin
Ozelliklerini incelediniz mi?

2. Cocuklarin biligsel gelisiminin  Ozelliklerine uygun etkinlikleri
incelediniz mi?

Cocugun bilissel 6zelliklerine uygun etkinlikleri belirlediniz mi?

Etkinliginizin amacinm belirlediniz mi?

Belirlediginiz etkinliginiz i¢in uygun arag gereglere karar verdiniz
mi?

6. Belirlediginiz etkinliginize gerekli ara¢ gere¢c yapmak icin malzeme
temin ettiniz mi?

Arag gerec icin resm veyaresimler belirlediniz mi?

Sectiginiz resmi veyaresimleri boyadimz mi?

Resmi kalin bir zemine (mukavva gibi) Uzerine yapistirdinmz nu?

10. Resmi yapistirdiginiz zeminin kenarlarin bantladimz mi?

11. Etkinliginizi ve arag gerecinizi amacina uygunlugu agisindan
degerlendirdiniz mi?

12. Etkinliginiz icin yaptiginiz arag gerecin fotografin c¢ekiniz.

13. Bilissd gelisim 6zelliklerinin ve etkinlik icin yaptiginiz arag gerecin
fotograflarimn yer aldigi ve icinde etkinliklerin bulundugu bir brostr
hazirladirz nmi?

14. BrosUrUnizi cektiginiz arag gerecinizin fotograflaryla desteklediniz
mi?

15. Etkinliginizin sonucunu rapor haine getirip arkadaslarinizla
paylastimz m?

16. Hazirlachigimiz ara¢ gereci ve brosUrl diger arkadaslarimzin
hazirladiklariyla benzerlik ve farkliliklar karsilastirarak tartistiniz
m?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormuyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
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OLCME DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri agsagidaki sorular1 yanitlayarak

belirleyiniz. Sorularin yamindaki basliklari; dogru 6nermeler igin (D), yanlis 6nermeler igin
(Y) yazarak doldurunuz.

1

10.

() Cocugun gelisim dizeyini dikkate alarak, neyi yapamadiklari, basaramadiklar1 goz
Onlne tutularak yapabildigi etkinliklerden baslamak gerekir.

() Gocuga uygun bir arag gereg secerken tek amaca hizmet edecek sekilde olmalidir.

() Alg, dikkat gibi becerilerini gelistiren etkinliklere cocuklarin ve grubun
ihtiyacina, yas ve gelisim seviyesine gore yer verilerek bilissel gelisime katkida
bulunmak mimkunddir.

() Cocugun egitimi dogumdan dnce anne-babalarin egitimi ile baglar.

() Farkli kavramlarla karsilasmasina ve kavramlar: birbirleriyle iliskilendirmesine
yardimci olunmalidir.

() Televizyon, 6grenmede bir amag olarak kullamimalidir.

() Iginde bulundugunuz her ortami ve her malzemeyi cocugun gelisimi icin bir firsat
olarak kullanmalisinmz.

() Cingiraklar, bez oyuncaklar, dis halkalar1 3-6 yas ¢ocugunun bilissel gelisimine
uygun arag gerectir.

() Cocuklarin kendilerini gérmeleri saglamali ve yanlislarina ragmen yeniden
denemeleri konusunda cesaretlendirilmelidir.

() K&git oyunlari, domino, satrang, tombala 6-12 yas ¢cocugu icin bilissel gelisime
uygun arag gerecler arasindadir.

Asagidaki sorularda bos olan yerlere uygun olan kelime/ kelimeleri isaretleyiniz.

Cevaplarima cevap anahtarindan kontrol ediniz.

11. Arag gerecler gbze hos gorinmeli, arastirmave ...................... saglamalidir.

A) Kesfetmderini
B) Merakim

C) llgilenméeerini
D) Kullanma
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

Cocugun gelisim diizeyine gbre arag ve gerecler basitten ................ , dogru
giden bir siraile verilmelidir.

A) Kolaya
B) Karmasiga,
C) Zora

D) Bilinmeyene

Cocugun gelisim duizeyine gore arag ve gerecler bilinenden .............. dogru
giden bir siraile verilmelidir.
A) Kamasiga

B) Zora

C) Kolaya

D) Bilinmeyene

Alg, dikkat, bellek ve hatirlama, yaraticilik gibi beceriler ................ esnasinda ve
gunl ik yasanti sirasinda yapilanlar anlatilarak kazandirilabilir.
A) Etkinlikler

B) Konusmalar

C) lletisim

D) Oyunlar

6-8 parcal1 bir bul yapi ............... yasta tamamlayabilir.
A) 0-2yas

B) 3-4yas

C) 4-5yas

D) 56yas

20 ye kadar olan nesnéleri ....................... yasta sayabilir.
A) 0-2yas

B) 3-4yas

C) 4-5yas

D) 5-6yas

4-6 parcali bul yapt .................. yasta tamamlayabilir.

A) 0-2yas

B) 3-4yas

C) 4-5yas

D) 5-6yas
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18.

19.

20.

Kugik civili oyuncaklar, cok parcal1 kiiciik Legolar, birbirine eklenen sekizgenler,
birbirine eklenen kareler, eslestirmeyi, siralamayi, iliski kurmayi, gruplamayi, eksik
tamamlamay: ve karsilastirmay: saglayan kart oyunlarinayer verilebilir.

A) 0-2yas

B) O0-3yas

C) 3-6yas

D) 6-12yas

Kuguk civili oyuncaklar, cok parcal1 kiicik legolar, birbirine eklenen sekizgenler,
birbirine eklenen kareler .............. yas cocugunun bilissel gelisimine uygun arag
gerectir.

A) 0-2yas

B) O0-3yas

C) 4-5yas

D) 5-6yas

Cocuk 1'den 10'a kadar karisik verilen sayilar siralayip siraicinde eksik olan sayiyi
......... yasta bulabilir.

A) 0-2yas

B) 3-4yas

C) 4-5yas

D) 5-6yas

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtar ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz dgrenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-2

Cocugun bilissel gelisim  dzelliklerini

inceleyiniz. Erken cocukluk egitim

kurumlarinda, piyasadaki oyuncakcilardan cocugun bilissel gelisimine uygun oyuncaklari
arastirarak, fotograflarim ¢ekiniz. Arastirdigimiz bu oyuncaklarin cocuklarin  bilissel
gelisimine ve zekd gelisimine uygun, hangi yas grubuna ve etkinlige yonelik oldugunu
belirleyerek yazacaginiz 6zgiin bir abiim olusturunuz.

islem Basamaklari

Oneriler

» Cocuklarin yas ve gelisim seviyesine
gore bilissd geisiminin 6zelliklerini
dikkatli olarak inceleyiniz.

» Cocuklarin yas ve gelisim seviyesine
gore bilissd gdisiminin  6zelliklerini
dikkatli olarak arastirinmz.

» Erken cocukluk egitim kurumlarinda,
piyasadaki oyuncakcilardan cocugun
biligsel gelisimine uygun oyuncaklar
arastirimz.

» Cocuklarin biligsel gelisiminin
ozelliklerine uygun etkinlikleri dikkatli
olarak arastirimz.

cocuklarin hangi bilissel gelisimine ve

» Arastirdiginiz gocugun biligsel | » Arastirdiginiz gocugun biligsel
gelisimine uygun oyuncaklarin gelisimine uygun oyuncaklarin estetik ve
fotograflarinm cekiniz. yaratici olarak fotograflarim ¢ekiniz.

» Arastirdigimz bu oyuncaklarin | » Aragtirdiginiz bu oyuncaklarin

cocuklarin hangi bilissel gelisimine ve

fotograflarim ablmtnize yapistirimz.

zekd gelisimine uygun  oldugunu zekd gelisimine uygun  oldugunu
belirleyiniz. dikkatlice belirleyiniz
o » Aragtirdiginmz bu oyuncaklarin
» Arastirdigimz bu oyuncaklarin oo L
gogtsjlilarl:gr: ;1angi bilissel gelyisimine ve| Gocuklann hangi bilissel gelisimine ve
zekd gelisimine uygun  oldugunu zeka  gelisimine  uygun oldugunu
Albimiiniize vaziniz abiminize dikkatli ve titiz olarak
y ) yazimz.
o . - » Arastirdiginz gocugun biligsel
» Aragtirdigimz ocugun biligsel o
g el?ziminge uyg(l;m & oyun caklznn gelisimine uygun oyuncaklarin

fotograflarimt  albliminize temiz ve
dizenli olarak yapistirinz.

» Arastirdiginiz gocugun biligsel
gelisimine uygun oyuncaklarin hangi yas
grubuna ve etkinlige yonelik oldugunu
belirleyerek yaziniz.

» Arastirdigimz gocugun biligsel
gelisimine uygun oyuncaklarin hangi yas
grubuna ve etkinlige yonelik oldugunu

» Hazirladigimz albimuiniizi

arkadaglarimzla paylasinmz.

dikkatli ve titiz olarak belirleyerek
yazinz.

» Hazirladigimz albimuiniizi
arkadaglarimizla objektif olarak

paylasinz.
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KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla
degiserek degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgutleri Evet | Hayir

1. Cocuklarin yas ve gelisim seviyesine gore biligsel gelisiminin
ozelliklerini dikkatli olarak incelediniz mi?

2. Erken cocukluk egitim kurumlarinda, piyasadaki oyuncak¢ilardan
cocugun bilissel gelisimine uygun oyuncaklart istekli olarak
aragtirdimz mi?

3. Aragtirdigimz ¢ocugun bilissel gelisimine uygun oyuncaklarin
estetik ve yaratici olarak fotograflarin ¢ektiniz mi?

4. Arastirdigimz bu oyuncaklarin ¢cocuklarin hangi bilissel gelisimine
ve zeké gelisimine uygun oldugunu dikkatlice belirlediniz mi?

5. Arastirdigimiz bu oyuncaklarin ¢ocuklarin bilissel gelisimine ve
zeka gelisimine uygun oldugunu albiminize dikkatli ve titiz
olarak yazdimiz mi?

6. Arastirdigimz c¢ocugun bilissel gelisimine uygun oyuncaklarin
fotograflarim albiminize temiz ve dizenli olarak yapistirdimz mi?

7. Arastirdigimz ¢ocugun bilissel gelisimine uygun oyuncaklarin
hangi yas grubuna ve etkinlige yonelik oldugunu belirleyerek
yazdimz m?

8. Haazirladigimz albiminizl arkadagl arimzla paylastiniz mi?

DEGERLENDIRME

Y aptigimz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yamndaki bagliklari; dogru énermeler icin (D), yanlis 6nermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.

(' ) Nesne devamiiligi bebek 18 aylik olana kadar ¢esitli asamalarla kazanilir.
(' ) Anaokulu gocuklarimn bellekleri kisa strelidir.

() Gorsel Uzamsal Zekéaya sahip bireylerin, say1 oyunlari, bulmacalar, bilgisayar
oyunlari, zeka oyunlari, makinelerin calismas, fenile ilgilenmek hobileri arasindadhr.

4. () Bireylerin sahip oldugu yaratici distince ve davramslardaki yogunlugun
farkliliklar kalitima, kiltlrel ortama, egitim ve 6gretime bagli olarak degisir.

5. () Secilen arag ve gereclerin egitim programindaki hedef ve kazandirilmas: beklenen
davranislarla tutarlilik gdstermesi amaclanmalidir.

Asagidaki sorularda bos olan yerlere uygun olan kelime / kelimeleri yazimz.
Cevaplarima cevap anahtarindan kontrol ediniz.

6. Merak, sabir, buluslar yapma yetenegi orijinal ve bagimsiz diisinme deney ve

arastirmalar yapabilme sentezci yargilaravarabilme .................... kisilerde
bulunan bir yetenektir.

A) Yaratic

B) Zeki

C) Akademik

D) Caliskan

7. Bebek bir nesneyi sallama atma semalarini kazanmigsa yeni bir nesneye de ayni
semalar uygulayacaktir. Yeni aldig1 nesneyi de atacak ve sallayacaktir. Bu duruma

......................................... denir.
A)  Adaptasyon
B) Organizasyon
C) Asimilasyon
D) Akadomasyon
8. Cocugun kalhitimla getirdigive ....................... yoluyla ortaya ¢ikacag: distinilen
yetenekleri ve 6zdllikleri gizil glic olarak isimlendirilir.
A) Yaraticihk
B) Egitim
C) Akademik
D) Kurdar
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10.

Birey sozel yadayazili sistemlerden birini ya da her ikisini de kullanmay: tercih
edebilir. Okuma, yazma, konusma, hikéye anlatma, kelime oyunlari
................................................................... sahip Kisilerin hobileri

A) Gorsedl Uzamsal Zekaya

B) Matematiksel Mantiksal Zekéya
C) Dogaci Varoluscu Zekéya

D) Sozel Dilsel Zekaya

Kirmizi sar1 mavi gibi anarenkleri ............... yasta tamyabilir.
A) 0-2yasta
B) 34yasta
C) A4-5yasta
D) 5-6yasta

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru secenegi kursun kalem kullanar ak

isaretleyiniz. Cevaplarimz cevap anahtarindan kontrol ediniz.

11.

12.

13.

14.

Dogumundan baslayarak, cevremizdeki dinyaile etkilesimimizi saglayan ve
dinyamizi anlamanmizi yarayan bilginin edinilip kullanlmasina, saklanmasina,
yorumlanarak yeniden diizenlenmesine, degerlendirilmesine yardim eden, biitin
zihinsel sirecleri icine alan kavram asagidakilerden hangisidir?

A) Bilis
B) Bilissel Gelisim
C) Alg

D) Bellek ve hatirlama

Problemi ¢dzen kimseler kendilerini, bulduklar: ¢ozim sekillerinin sonuclarin
hissederek, gézlemde bulunarak bir seyler yaparak denemesiyle problemin ¢zme
strecinin hangi asamasindan bahsedilmektedir?

A)  Co6zUm seklinin uygulamaya konmasi

B) Veileri Toplama

C) Verileri segcme ve diizenleme

D) Co6zum sekillerini degerlendirme

Asagidakilerden hangis hatirlamaicin sdylenemez?
A) Yaslabirlikte tanima glicu artar.

B) 4-7 yaslarinda hatirlama hizla gelisir.

C) Hatirlamatamimadan kolaydir.

D) Motivasyon hatirlamay guclendirir.

Asagidakilerden hangisi yaratma siirecinde etkili olan donemlerden degildir ?
A)  Hazirlik donemi

B) Icedogus donemi

C) Veileri degerlendirme

D)  Tamlamadonemi
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

Bireyin sahip oldugu beden sosyal yetenek ve fonksiyonlarimin biitinleserek
olusturdugu ¢ok yonli 6grenme 6grenilenlerden yararlanma uyum saglama ve yeni
¢6zum yollar1 bulabilme yetenegi asagidakilerden hangisidir?

A) Zeka

B) Yaraticihk

C) Bilissd Gelisim
D) Alg

Asagidakilerden hangis hafif derecede zihinsel yetersizligi olan cocuklarin
Ozelliklerindendir?

A)  Ogretilebilir cocuklardr.

B)  Zekabdlimi puanlar: 36-50 arasindadir.

C) Temel akademik becerileri elde eder 6zbakim becerilerini dgrenebilirler.
D)  Erken cocukluk déneminde yetersizligi fark edilir.

Asagidakilerden hangisi cocugumuzla“ ce-e oyunu gibi insanlarin ve nesnelerin
kaybolup tekrar ortaya ciktigr oyunlarin oynandigi asamadir?

A)  Refleks Asamasi

B) Ikinci dongiisel tepkisel asamasi

C)  Uclincii dongiisdl tepkiler, yenilik, merak asamasi

D)  Zihinsel kombinasyonlar ve problem ¢6zme asamast

Asagidakilerden hangisi cocuga uygun bir arag gere¢ secerken dikkat edilecek
noktalardan degildir ?

A)  Saglam olmalidir.

B) Amacauygun olmalidir.

C) Temizligi ve bakim kolay olmalidir.

D) Esnek olmalidir.

Asagidakilerden hangisi Coklu Zeké Kuraminin temel diislince yapisinin
Ozelliklerinden degildir ?

A)  Zekaprofilleri bireylerin aymdir.

B) Bircok sayida zeka alam vardir.

C)  Bir 6grenmeyi gerceklestirmenin birgok yolu vardir.

D) Zekd8arn guclendirilebilme, gelistirilebilme 6zelligi vardir.

Asagidakilerden hangisi dogaci varoluscu zekéya sahip insanlarin 6zelligidir?

A) lisimleri vetarihleri hatirlarlar. Yer bellekleri oldukgaiyidir

B)  Farkli kiltdrler, farkli yasam tarzlari konusunda meraklidirlar.

C) Duygular vicut hareketleri aracilig ile ifade edebilme becerileri gelismistir.
D) Bitki turlerine kars1 duyarli olup bahgeislerini severler.
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DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtar ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetlerinin ilgili
boltmlerine donerek ilgili bolimi kontrol ediniz.

Ogrenme faaliyetleri, 6lcme degerlendirme ve modil degerlendirme boliimlerinde

istenen calismalar: bagar ile tamamladiysaniz 6gretmeninizle iletisim kurarak diger modiile
geciniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1I'iN CEVAP ANAHTARI

1 D
2 D
3 Y
4 D
5 D
6 A
7 C
8 B
9 D
10 A
11 A
12 D
13 B
14 C
15 A
16 D
17 C
18 A
19 B
20 C
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OGRENME FAALIYETi-2'NiN CEVAP ANAHTARI

1 D
2 Y
3 D
4 D
5 D
6 Y
7 D
8 Y
9 D
10 D
11 A
12 B
13 D
14 A
15 C
16 D
17 B
18 C
19 B
20 D
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI
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